¡JURASSIC PARK] 


COMIENZA LA 
AVENTURA 


"бө 


Vourve: found sone anno. 


Un parque muy peculiar lleno de 
animalitos deseando invitarte a su 
desayuno. 


Un juego que todos conocemos y en el que 
hasta morir es un deleite. Hugo te esta 
esperando para salvar a sus amigos. 


Demostrar la inocencia cuando toda la 
policía te está pisando los talones no 
es nada fácil. 


Vive las peripecias del héroe e 
investiga al perverso pingüino. 


Completa las divertidas 
aventuras de este trío por salvar 
al mundo del gran Tentäculo . 


OK PC LA REVISTA DE VIDEOJUEGOS PARA PC 


Estos navidades nos llegan cargoditas de novedades, con buenos atracones de 
turrón y juegos a mogollón. Continuando con la llamada dinosauriomanía tene- 
тоз Jurassic Park que os sumergirö en un mundo encantado, donde los dino- 


Innocent 


Speed Racer Е sourios son los amos у tú tienes que conseguir езсораг.Рога los más roleros te- 
Dark Sun 14 nemos multitud de juegos como Dark Sun en el que tenemos que escapar de 
Ultima МІ (29 parte) 18 un circo de gladiadores, Ultima МІЇ (29 parte) que se ha ganado una gran 
Blue Force 22 aceptación entre los mas exigentes, la cuarto entrego de la saga Might and 
Street Fighter II 2 Magic que mejora todavia más a su predecesor у las pistos para terminar con 


Goal la mejor soga de juego de rol de todos los tiempos, Eye of the Beholder Ill Po- 


le! сой су px регеа ing O carrera de exch con 
Speed Racer, un buen partido de golf con Nick Faldo o un gran parido de fót- 


Jurassic Park 28 bol de la mano de Goal Si lo tuyo son las aventuras по te faltarán las ofertas, 
Homey D.Clown 32 еп este número aparece Innocent, una aventura que lo promete lodo у que da- 
La aventura de los dinosaurios 34 rá mucho que hablar, en el que tendrás que demostrar tu inocencia perseguido 
Batman Returns 36 por la policía, pero si quieres ser tú el policia te presentamos a Blue Force. Con 
Privateer 40 Homey D.Clown tendrás que buscar sonrisas trabajando como payaso, en 

ht and Magic IV 46 Batman Returns asumirás el papel del gran superhéroe y tendrás que salvar а 
Time Runners 53 la ciudad de Ghotham del temible Pingúino. Si te gusta Maniac Mansion Il, pe- 
е 56 ro по sabes como terminarlo, en este número te ayudamos Y si piensas que los 
Drácula 58 aventuras son muy caras, de la mano de Erbe nos llega un excelente Pack Go- 
Ma boa mes con dos aventuras al precio de una. Otros excelentes juegos de esta revis- 
Nike Paido Р ча ta navideño son: Hugo 2 para los teleadictos, Street Fighter II para los 
The Patrician 64 broncas, La aventura de los dinosaurios para los que también quieren opren- 
уй 67 der con el PC, Privateer para los amontes de los simuladores, Time Runners 


que rompe moldes de distribución, Drácula por si quieres experiencias fuertes, 
Patrician pora los aventureros y LA. Law para los picapleitos. 

Eye of the Beholder 

Maniac Mansion It Seal Team 
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Para reforzar la presencia en el 
mercado MPC, las empresas 
rra y Coktel Vision se han unido. 
La empresa americana Sierra 
cuenta con el 20 por 
software de entref 
parte de una gran cantidad de 
productos en CD-ROM y la empre- 
sa europea Coktel Vision es líder 
en software educativo con un 30 
por ciento del mercado y con unos 
ocho títulos en CD-ROM. Esta 
unión tendrá lugar a partir del 
uno de 1994 y su princi- 
pal objetivo será aumentar su 
a en el mercado multime- 
ha. 


ANAYA MULTIMEDIA 


а creodo al personaje llamado “Mega Torpe”, que con 
sus ilustraciones ayudoré а los no iniciados о superar es- 
os nuevas metas. 
Otra novedad para estas navidades es сі lunzemiento 
de los que podriamos denominar Libros interoctivos mul- 
timedia, el primer titulo de la colección зе llama (2 aven- 
tura de los dinosaurios, del cual уз hoblomos sn esta re- 
vista en la sección Pasorela. Este titulo ло es mos que el 
primero de una larga colec- 
ción que se quiere kunzar al 
mercado у que se distribui- 


ПІ 


SSI ATACA MAS FUERTE QUE NUNCA 


Una gran cantidad de excelentes titulos irán apareciendo 
en el mercado de la mano de SSI y su distribuidora en Es- 
paña, Dro Soft. Empecemos por Fantasy Empires que ofrece 
| un juego al estilo de Stronghold pero con una visión más 
estratégica. Deberás ir completon- 
| do una campaña en más de 10 es- 
сепагїоз diferentes, como en su 
precedente, deberás definir tus 
personajes como en todo buen 
juego de rol. Otra de las caracte- 
rísticas novedosos de este juego 
es que pueden jugar hasta cinco 
personas al tiempo, cada una con 
un personaje. El juego es muy 
completo y ofrece multitud de diferentes edificios a cons- 
truir en cada provincia, asi como diversos hechizos que po- 
dremos utilizar contra nuestros enemigos o en beneficio 
propio. De este juego se sacará también una versión en 
CD-ROM que incluirá muchas mejoras como un mayor nü- 
mero de hechizos. 
| Dungeon Hack es un juego que podríamos definir como un 
“creador de juegos de rol” en el que definiremos nuestro 
propio juego rompiendo con los moldes existentes. Enume- 
rar los posibilidades de este juego nos llevaria páginas, al- 
gunas son la posibilidad de determinar: el número de nive- 


Con las navidades, Proein Г 
se lanza a por todas pre- 
parando títulos como la 
segunda parte del juego 
de estrategia Campaing 2, 
| у més continuaciones de 
la estupenda serie de rol 
Might and Magic, de la 
| que уа hablamos en el 
| número anterior y en este 
de nuevo. Echándole hu- 
mor al mercado, lanzan 
| un juego basado en la fo- 
| mosa serie Los nuevos ri- 
cos en 
e 
que 


STRATEGIC 
SIMULATIONS, 
INC 


les, enemigos, muerte real, objetos, enigmas, dificultad, 
personajes, etc. Una vez que establecemos nuestra configu- 
ración ideal, entrarán en juego valores aleatorios que ha- 
rán que nunca repitas la misma partida ni aunque seleccio- 
nes los mismo valores. Su apari- 
ción será para el mes de marzo 
aproximadamente. 
Ravenloft es un nuevo juego de rol 
en el que nos enfrentaremos con 
diversos monstruos literarios como 
Dráculo, hombres lobo, momias, 
ек. El objetivo del juego será des- 
truir а un perverso vampiro en su 
terreno, por lo que nos traslada- 
тоз a un mundo malvado en el que el mel pedo Ura 
idea muy original del juego es que si hacemos algo “bueno”, 
moriremos. Ayuda: alien será nuestra perdición у evitar- 
lo requerirá grandes dotes de concentración. 
Por último, citar la futura aparición de la segunda parte del 
juego Great Naval Battle que tendrá gráficos en SVGA 256 
colores y enfrentará а la armada americana y japonesa. El 
juego incluirá nuevas características como la inclusión de ata- 
ques aéreos. Este juego al igual que Ravenlof estará disponi- 
ble primero en CD-ROM y después se hará una versión redu- 
cida para disquetes. 


Esto empresa se ha volcado en dotar a nuestros PC de los sentidos humanos, sus últimos lanzamientos D- 
E ораница ттРтнте от нчтне y lo tarjeta de % 
sonido 


кусур LOGATEGH 


tj hasta 20 vores nes, The Senseware 


Se 


WA, er dopo e Sob елде, y en enero con su docu- 
mentación en castellano, 


DROSOFT 52, 4° dcha. 28014 Madrid Tell: 91/429 38 35 Fax: 9 
E SERVICIO DE ATENCIÓN AL USUARIO: 91/429 11 61 
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PRESUNTO С 


Hola, soy Jack Т. Ladd, Jack po- 
ra los amigos. Siempre fui una de 
esos personos afortunadas que 
tienen mil tarjetas de crédito y po- 
nen los dientes largos a los de- 
més, pero hay quien dice que по 
se puede ser rico sin hacer tram- 
роз, y en mi caso esa es la reali- 
dad, por desgracia no pagué mis 
impuestos al estado y ahora la 
Ке бей кө өлі "емі los 
talones con muy malas intencio- 
nes. Tu objetivo será ayudarme а 
resolver tan grande problema. 


Los escenarios por los que se des- 
plaza nuestro amigo Jack son fu- 
turistas, pero con un estilo clásico 

que nos recuerda a los suburbios 

le Nueva York. El recuerdo es de- 
bido a que por muy en el futuro 
еп el que nos encontremos, sigue 
habiendo pillos que esperan el 


mejor momento para ағасотав X 


en una esquina solitaria y oscura. 

La secuencia de presentación 
del juego es de esas que nos de- 
[оп con la boca abierta debido о 
los enormes gráficos que manejo 

y mueve con total suavidad. Ha- 
[lindo de gráficos, өз sue juego 
se ha cuidado al 100 por ciento 
todo lo relacionado con luces y 


ULPABLE 


sombras, ver о nuestro protagonista an- 
dar por debajo de una farola es todo un 
espectáculo de Iuminotecnia. 

El inventario de nuestro protagonista es 
otra cosa digna de mención, es muy cómo 
y manejable y lo tenemos siempre a ma- 
no. Entre las acciones típicas de todo 


UNA AVENTURA 
CON GRAFICOS 
SUPER 
CUIDADOS 


‘aventura no podía faltar la opción de mi- 
ror, en este caso se ha incorporado una 
lupa que amplia la imagen por don- 
de la vamos pasando, así es posible 
encontrar objetos que no se ven a 
simple vista como una cartera en el 
bolsillo del pantalón de un tipo 
sentado en la barra de un bor. 

En resumen, Innocent promete 
ser toda una aventura, de esos 
que derrochan gráficos y origino- 
lidad por todos los lados y esa 
ha sido la razón de que la hayo 
sido elegida como portada en 
este número de diciembre. Es- 
toy seguro de que no te de- 
fraudaró. 


ENRIQUE 
MALDONADO ROLLIZO 
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RECORTA Y ENVIA ESTE CUPON A 
RSO STORE GAME ТАР 
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a = | Y OBTENGA UN 5% 
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Tmulosrnpos тю | UN EAU 
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RS 
en 


¿ESPERAS 
ALAS 


COMPRAR 
TUS VIDEO 
JUEGOS? 


¡VEN A VERNOS! 


NUESTROS 
PRECIOS SON 
LOS MEJORES 
TODO EL AÑO 


RSO STORE GAMES 
TU TIENDA 


Claudio Coello, 128 
28006 Madrid 
Teléfono y Fax: 
(91) 562 18 82 


ABIERTO SABADOS Y 
DOMINGOS 


PROXIMA 
APERTURA 
PONCE DE 


LEON, 8 
MADRID 


OK | 


Speed Racer 


Una со! 


LA CARRERA DE 1 


dos dibujos de “Los autos locos”, en 

el juego Speed Racer la misión es la 
misma: vencer y no dejar que te macha- 
quen los топу iles. Poco а 
poco descubrirás que más vale que utilices 
sus propias armas o no tendrás nada que 
hacer en esta loca carrera, 

Los requerimientos del juego no son ex- 
cesivos para la calidad de los gráficos que 
ee 
gráficos no teneís más que mirar las pan- 
tollas que os hemos puesto en la revista. 
Necesitards tener 3 Mb de RAM y unas 8 


SE: que todos recordais los diverti- 


El juego tiene una opción para jugar dos 
jugadores al tiempo enfrentados, incluso 
se puede jugar vía modem. Si juegas con- 
tra tu PC, además de tener que ganar al 
Shooting car tendrás que librarte de nu- 
merosos rivales como los gonster que te 
disparan a la menor ocasión, coches que 
vendrös de frente, la propia carretera con 
diversos obstáculos, etc. 


EL EQUIPO 

Antes de coda carrera tendrás que selec- 
cionar tu equipo según como planees tu 
estrategia pora la próxima carrera y el di- 


Muelles: Sirven para esquivar todo ti- 
ро de obstáculos en el asfalto, también es 
muy útil para saltar sobre tus rivales tras 
aplicar el turbo. 

/ Cohetes: Sobran las palabras, te ven- 
drán muy bien copntra los ataques aére- 
os. 

/ Cuchillas: Dos enormes cuchillas sal- 
drán delante de tu prototipo y cortarás ár- 
boles, postes y... según lo salvaje que seas 
а tus oponentes, 

Blindaje: Cuando mayor sea, más po- 
sibilidades de salir airoso ante tus enemi- 
gos tendrás. 


S AUTOS LOCOS 


Mb de disco duro, asi como un ordenador 
con un procesador 386DX/33 о superior 
con una tarjeta VGA. 


ADICTIVIDAD El 
CRECIMIENTO 
El juego incluye voces difitalizadas рого 
darle más realismo a la carrera y una pre- 
sentación con dibujos animados de una 
gran calidad. Las posibilidades de jugar 
son muchas, puedes elegir entre siete dife- 
rentes escenarios que son: el desierto, la 
carretera de la serpiente, la cerrera por la 
gloria, un circuito de práctica, el valle de 
la destrucción, la ciudad y el poso del peli- 
gro. Antes de empezar a jugar deberás 
sar tu nombre y elegir el prototipo que 
quieres conducir, puedes elegir entre el 
que usa tu rival que es el Shooting car o el 
Mach 5, que es el mejor. 


nero que vo- 
yas ganando. 
las mejoras 
que podrás 


fuel: Se usará 
cuando apliques 


el turbo о tu co- 

che, es muy útil M 
para adelanta- AR 
mientos que si -Am 


Sistema submarino: 
Por site apetece ir por el 
agua en vez de pegar 

À un salto en los puentes 

rotos. 
А medida que vayas 
ganando carreras po- 
dirás invertir en mejoras para así 
tenerlo més fácil o tal 
vez menos di 
En resumen Speed 
Racer es un juego que 
promete mucha diver- 
sión que es recomenda- 
ble para todos los aficio- 
nados a los juegos de co- 

rreras. 


ENRIQUE 
MALDONADO ROLUZO 
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isten millones de estrellas en el Uni- 
verso. Quiso el destino que una de 
solitaria al de un 
pequeño cúmulo estelar en una galaxia 
sin importancia. Esta estrella tenía о su 
vez un planeta: А! 

Athas era un mundo feliz como cual- 
quier otro. Miles de өреде pululabon а 
sus anchas; lucia, 
E deb do ik To ore 


TIEN 


tranquilo, aunque como en la mayoria 
de los mundos medievales existian nu- 
merosos guerreros, magos, curanderos y 
extrañas criaturas olvidadas ya en la 
Tierra, 


START:GAME / 


AHEAD AMA ALEKS ) 


LOAD OAV еш GARB 
ҮШҮҮ) 


Hubo un descubrimiento. Algunos mo- 
gos que cayeron en el lodo oscuro de las 
cosas, pensaron en arrebatar la energía 
vital al planeta, y asi lo hicieron. 

Poco a poco, Athas, perdió todas sus ri- 
quezas, sus océanos se secoron donde ha- 
bía agua, sólo se vislumbra el desierto, Los 


No obstante, los magos obtuvieron un 


POS 


poder inmenso, y entre sus locuras, figura 
el cubrir de mal toda lo Galaxia. 

Mientras tanto, naces en el seno de una 
familia pobre. Acostumbrado a trabajar 
desde muy pequeño, tus músculos se de- 


ОЕ 22 Preview 


sarrollaron de una forma espectacular, у 

pronto todos se dieron cuenta que lo tu- 

yo eran los puñetazos, y con un adies- 

tramiento hábil, la espada. 
No podia ser de 


ñía favorita nos 
un nuevo 


que acabar en lo 
Arena, el lugar 
donde se desarro- 
Пап combates, er 
tre los humanos 
bestias sedientos 
sangre, Tras mucho 
tiempo, tú y el resto 
de tu cuadrilla habéis 
acabado con toda 
clase de monstruos 
y el público está ya 
satisfecho. 

Pero piensas 
de otra manera, 
Tal vez, si pu- 
dieras escapar, 
todo en Athas, 
cambiaría ... 


te muchas 
de las ca- 
racteristicas de la se- 
rie “Eye of Behol- 
der”, pero esta vez 
nos ofrece una pers- 
pectiva aérea, y el 
combate no es en 
tiempo real, sino por 
turnos. 

Al cargor el juego en 


UN el ordenador, pudimos 
GUION contemplar todo un 
DE CINE acierto de buen 


Realmente soberbio 
el último pro- 
grama de 
SSI. Con un 
argumento de 
elicula, nos 
llevan a mun- 
dos fantásticos 
poblados de 
fantasía, y de 
magos capaces 
de volver oscuros 
a los soles. Toda 
una demostra- 
ción de fuerza. 
Por lo tanto, 
esta vez, lo te- 
петов un po- 


hacer y ganas de 
divertir al perso- 
nol. En un primer 
acercamiento, tal 
vez, lo más ne- 
gativo del jue- 
go, sean los pe- 
queños gräfi- 
cos que repre- 
sentan a los 
personajes. 
De todas for- 
mas, la jugo- 
bilidad es 
muy buena, 
o sea, hay pro- 
groma para rato, 
Bueno, nos va- 


co crudo. тоз, pero prome- 
SSI по temos hacer un se- 

abandona el rio análisis de este 

rol. Siguien- programa en nues- 

do el mode- tra sección Pasarela. 

lo de Ad- Dark Sun se lo mere- 

vanced ce. 

Dungeons 

& Dro- ANGEL FRANCISCO 

gons, JIMENEZ CALVO 


nuestra compa- 
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ТҮСТҮ Ке ANA 
nn 


му Ga PT a 


SEGUNDA PARTE 


SERPEN 
ISLE Ж 


éCreias que tus enemigos 
se habian olvidado de ti? 


Juego de rol 

[2 ото Avatar, frustraste los planes del Guardiän en ULTIMA VII The Black 
te. Dieciocho meses han pasado desde tu aparente victoria, pero ahora 

te encuentras atrapado en Britannia bajo las mismas circunstancias que mantuvieron 

acorralado al mal. 

Preguntas fundamentales quedaron sin respuesta y profundos misterios siguen 

estando sin resolves lución puede encontrarse en la legendaria Isla de la 

Serpiente. A medida que descubres esta nueva tierra, descubres un serio desequilibrio 

entre las fuerzas gemelas del Orden y el Caos, la raíz de los problemas de Britannia. 

Es una carrera contra el tiempo, y la cuenta atrás ya ha empezado. 


Disponible en PC. 


М Ж 
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= Че sonido: АРИВ, SOUND 
BLASTER, ROLAND 


Todavía no nos hemos recuperado del tremendo 
impacto que ha supuesto la aparición de la primera 
parte de Ultima VII, y Origin se nos presenta con su 
segunda parte. Todo esto es una bendición para los 
fanáticos del rol. 


UN NUEVO N 


CEDDEAIT 
WET TK 


CEDDENIT 
| CTCL 


* Modelos disponibles que haya 
en el catálogo de la colección 


Envíanos un dibujo de Hugo ж е ( 
| Len un escenario figurado- 

y participa en el sorteo de estos 

50 fantästicos y originales relojes 


Además i dibujos más molones 

-a equipo de redacciön de la 
revista- : se publicaran en el próximo 
número de OK PC 


© CONCURSO HUGO - OK РС - PROEIN ` 


BASES DEL CONCURSO: 


/ La duración del concurso será de dos 
meses durante los nümeros 17 y 18. 
Y Participarán en el sorteo todos los 
| dibujos de Hugo que se reciban en la 
| redacción de OK PC antes del 30 de 
febrero de 1994. 


w Se publicará la relación de ganadores 
en el número 20 de la revista OK PC. 


OK PC (HUGO-2) 
Editorial Nueva Prensa 
Pza del Ecuador, 2, 1? B 
28016 Madrid 


Acabas de meterte en un buen lío, amigo. Has tomado la 
personalidad de Jake Ryan. Desde hoy, entras de lleno en un 
pacto entre la vida y la muerte; pacto que necesita de una 
mano firme para guiarlo y acerados nervios que lo protejan, 
La gran experiencia de Jim en la salvaguarda de la Ley, te 
pondrá Fee de fuego pero, esta vez, jj tú tomarás las 
decisiones, porque BLUE FORCE es el juego interactivo donde 


piezo, hecho o correr hacia іс puerto, hasto lo 
cual es perseguido por los masones. Al encender 
мі moto paro escapar de aquello incómoda situo- 
ción, el disquete se desliza del belo de su coze 
dora, yendo о dor en el suelo, Con la rapidez de 
una bala, huye antes que puedan cogerle los mis- 


й 
ІІ 
ІН 
ІҢ 
i 
ій 
і 


tu voluntad crea la realidad misma 11. 


lo muerte, ya que la amenazadora sombra que һе. 
deslizê en el interior de su coso, volando la intimi 
dad o que todo ser humano көпе derecho, оі 
соп au vide por un simple dsqueto de ordenador. 

Y en la tiste torde que siguió сі ді еп que los 


persecución que será la кеп de vivi de pu Кір. 
В palkia muerta, un valoro agente, como pocos, 
eur org del soro Kairo de зе ho. 

8 Tû 11 Ahora өл Joke Ryan у № pode hè 
аж por un despiadado que pudo conseguir 
lo que quería de ora formo. La vegana, en éste 
ото, serê jaca y el honor de un buen polico, 


NDO HIER 


| delgado Tras les duras prusbas ot oxime afin de Jamison ond Ryan, Aley Cat, Tony's 
| nes de preparación, el primer dia de тобою en lo Bar, Bikini Hut y Cay Hall and Jail, son los lugares 
1 exademia, у Mba вань E м еп que quizás encuentres la solución а tus pregun- 


precie 
levarán a 
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110 en tultienda’ 
informacion sobre nuestras 
novedades v consigue tu 


+ Torjeto de soni 
BLASTER, ROLAND 


treet Fighter Il es un juego muy cono- 
cido por todos. En cualquier bar o sa- 
lón siempre había una maquinita con 
la que gastarse los pelas con ella, Dabas 
cinco malos golpes, y tu rival simplemente 
te dejoba para el arrastre. Te cabreabas, 
y veias con asombro a un chaval que no 
supera el metro de oltura llegar hasto el 
malo y zumbarle como tú no podías ha- 
cerlo. Y lo intentabas otra vez, y 
te, llegabos al segundo rival y palizón de 
nuevo hasta que le superas, y así sucesi- 
vamente.. 
aboae staar Todo este rollo nos puede indicar de 
V.S. ЗАТ que manera “Street Fighter І" potencia la 
OPTION жие adicción. Pero lo que nos interesa es su 
QUIT 10 DOS conversión ol PC, y lo han logrado. 


Brass Fi to calibrate joustiok. 


2 E 3 Desgraciadamente los arcades no se pro- 
mejor que la anterior. Su conversión a las consolas estaba digan mucho en los campos de nuestros 
cantado. Ahora los compatibles son su siguiente queridos ordenadores y se multiplican en 


“contrincante”. todo formato de consola que conozcas, 


pero de vez en cuando aparecen joyitas 
como ésto, que vienen a destrozarnos 
nuestros preciosos joysticks del último si- 
mulador de vuelo que hemos adquirido. 

Bromas aparte, el juego est muy bien he- 
cho. Los movimientos son excelentes, asi co 
mo los gráficos de los personajes, aunque los 
fondos podían haber sido mejorados. Eso si, 
son idénticos a los de la méquina original. El 
sonido es bastante regular, ni fascina ni de- 
серсіопо, un término muy medio. 

Lo que realmente importa es la jugabil 
dod, que por cierto es elevada, у puede 
interesor incluso a gente que pasa baston- 
te del orcade como es el caso del que es- 
cribe esto. Es muy divertido darle al con- 
trario con facilidades, ya que el programa 
tiene una característica muy importante: 
un control de dificultad que permite odop- 
tar el nivel del juego al nuestro propio. Así 
по nos desanimamos ante nuestros prime- 
ros tropiezos. Por ejemplo, si le ponemos 
зі minimo, será coser y cantar deshocer 
nos de nuestros enemigos, aunque los dos 
últimos son muy problemáticos. Prueba 
con Ryu. Tiene una patada muy efectiva. 
Los luchadores americonos y Blanka son 
muy susceptibles de quedar en la cuneta, 
así como la chica. 

Otro aspecto a destacar es el manual ya 
que es muy completo. Se detallan todos 
los movimientos posibles (que son muchos) 
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así como una completa explicación de to- 
dos los luchadores que podemos elegir: 
sus movimientos, golpes secretos e incluso, 
su tipo de sangre y fecha de nacimiento. 
Uno verdadera posada. 

En fin, un programa cuya principal “ori- 


ginalidad” es que es idéntico a іс máqui- 
то en su desarrollo, contando con algunas 
innovaciones que le hace ain más atracti- 
vo. Todo un juegazo. 


ANGEL FRANCISCO JIMENEZ CALVO 
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VGA 
eo de sonido: ADUB, SOUND 
¿jeta de soni 

BLASTER 


artículo, podría corresponder perfec- 


tamente a uno de los momentos reales 
deli Juego en GOAL: 
encarna uno de los mejores jue- 
gos de fútbol para PC jamás vistos. Ha- 
ce falta un verdadero alarde de memo- 
ría para poder visualizar la numerosa i 2 BE 


cantidad de opciones que se te van o 
ofrecer а lo largo de tus pesquisas а la 
hora de intentar comprobar la totalidad 
de las posibilidades que te ofrece el pro- 
grama. 


L: descripción de la entrodilla en éste 


DESIGNED AND CODED BY DINO DINI 
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+ Torjeta grófico: VGA 


SOUND 


того de sonido: АРИВ, 
BLASTER, 


Ante su bramido se 
inclinaron los arbustos, 
palideciö la Tierra y la 
selva enmudeció. Las 
sombras huyeron 
despavoridas y el aire se 
descompuso de terror. La 
bestia barrió con su cola 
par de las estrellas y las 
lanzó sobre la Tierra... 
Aplastando el Universo a 
su paso, volcó en caos el 
orden y desafió las leyes 
de lo cognoscible. En ese 
momento de supremo 
poder, un destello de 
inteligencia apenas 
perceptible se extinguió 


“GEHENNA rr 


Azul. Bamboleantes burbujas de oxige- 
no se elevan girando en espiral. La pre- 
ión del agua formatea su espacio mode- 
lándolas como lágrimas que ascienden. А 
impulsos intermitentes, un pequeño ser de 
larga cola y ojos saltones nada entre las 
oscuras algas. Azul oscuro. 

Explorando la entrada а una caverna 
dentada, se introdujo en ella con cautela. 

De pronto, la caverna comenzó a cerrar- 
se y en el último instante consiguió burlar 
los mandíbulas que pretendían atraparlo. 
Al huir despavorido ante la sorpresa del 
reptil que exudando paciencia pretendia 
su almuerzo, sintió que algo se aproxima- 
ba. De repente, el cielo cayó y apresando 
una gran colonia de algas, las arrancó de 
la VIDA elevandolas muchos metros por 
encima del agua antes de engullirlas 

Pero no estoy haciendo bien mi trabajo. 
Las historias deben contarse como es debi- 
do, por eso comenzoré de nuevo: 

Una vez, en ésta misma Tierra y Бојо éste 
mismo sol, mucho antes que nosotros, antes 
que el guepardo y las jirafas, antes que los 
aves o los mamíferos; lejos, en el balbuceo 
de lo existencia cuando al principio de los 
tiempos la Tierra era joven y la vida estaba 
impregnada de su misma sabiduria magis 
tral, зіп imperfecciones ni adulteración, un 
nuevo orden acaeció y terribles criaturas 
surcaron los espacios de ésta esfera. 


En esos turbulentos tiempos, el milagro 
de la Vido, concibió el proyecto más gran- 
dioso que ningún ser pudo jamás imagi- 
nar, materializando criaturas tan terribles 
y descomunales que se convirtieron en los 
‘amos del planeta de cinco mil millones de 
años de antigúedad, durante millones y 
millones de años, hasta que la Naturaleza 
по pudo soportar aquella pesada carga у 
llegó la extinción. 

Lo era en la que dominaron la Tierra. 
estos extraños seres queda muy atrás y se 
denomina ERA SECUNDARIA, MESOZOI- 
CO o DE LOS ANIMALES INTERMEDIOS 
‘aunque en realidad los re comenza- 
ron a aparecer ontes, en el Devónico hoce 
530 millones de años, que es un subperio- 
Чо de la era PRIMARIA o PALEOZOICO, 

Hoy, doscientos veinticinco millones de 


обоз después, dividimos el Mesozoico en 
көз subperfodos: 

тш TRIASICO, dividido en: Buntsands- 
tein, Muschelk y 


- SURASICO “los dinosaurios alcon- 
топ su ouge-: Liösico, Dogger у Malm. 

ии CRETACICO que comprende el Eo- 
cretécico y el Neocretócico. 

EES а таран ficos 
su evolución y fué en el Eocretäcico cuan- 
do comenzó la extinción de los dinosau- 
rios por cousas aún hoy desconocidas si 
bien hoy hipótesis: epidemias, meteori- 


tos... A finales del mismo, se frogmentó el 
continente de GONDWANA, -que agrupa: 
Бо los continentes hoy conocidos еп uno 
formándose el Océano Atlántico. 

Tan radical fué lo extinción de aquellos 
“Dinos Saurios” -en griego: lagarto terri- 
ble- que actualmente, el único sourio ape- 
nas evolucionado que queda de entre las 
numerosisimas especies que compusieron 
el puzzle de la vido, en oquellos tiempos 
en que ni siquiera existían las leyendas, es 
el llamado Dragón de Comodo, Los demás 
son los reptiles octuales y la mayoría evo- 
lucionaron en momíferos en el Pörmico -úl 
tima etapa de la Его Primaria: y en aves 
еп el TRIASICO. 

Así pues, los reptiles se dividen en: DI- 
NOSAURIOS y PTERODACTILOS (volado: 
res); ambos fósiles. RINOCEFALOS: Sphe- 
nodon. ESCAMOSOS: Saurios {logartos) у 
Ofidios (serpientes). QUELONIOS: Tortu- 
gas. COCODRIVANOS: Cocodrilos y Cai- 
mones. 

Este es el mundo en el que vos о sumer- 
girte cuando odquieras "Parque Jurásico” 
ү comiences о desvelar sus misterios. Ten- 
drás en tus mo- 
nos un universo 
codo vez más 
cercano о noso. 
tros, debiendo lu- 
char contra toda 
dose de dinosou- 
rios: Velocirapto- 
res, Tricerätops, 
Tyranosaurios... 
sin dejor que su- 
fran допо alguno 
los niños Tim y 
lex 

El juego toma 
como telón de 


fondo alrededor del cual debes actuar rá- 
pido para conseguir tus objetivos, el clási- 
co laberinto por el cual discurren los acon: 
tecimientos. Este laberíntico paseo, es ver 
doderamente desconcertante -ese es el fin 
de los laberintos: desconcertar- y no deja 
posibilidad de orientación alguna, salvo 
por unas torres de información que te рег- 
mitirán acceder a los ordenadores de Par- 
que Jurásico, los cuáles te comunicarán el 
objeto de tu misión, la cantidad de anima: 
les contra los que tendrás que luchar; te 
permitirá abrir bunkers, podrás observar 
un тара del área en la que te muevas, 
ек 

El menú es muy sencillo: comenzar par- 
бао, dictar código pora pasar directamen- 
te a un nivel concreto y salir. Puedes confi 
gurar tombién el sonido, restaurar, etc. 

Comienzos el juego con dos tipos dife- 
rentes de armas: un arma de balas y otra 
de rayos eléctricos. Aunque te aconsejo 
que utilices el arma de rayos, la de balas 
puede serte más útil en algunas ocasiones. 
Los rayos se regeneran en dos segundos, 
y puedes recoger a lo largo de tus recorri- 
dos cargadores de balas dispersos por el 
suelo, osi como unas cajas blancas con 
cruz roja para recuperar la vida que te 
vaya siendo crrebatada: su indicador es 
un frasco con ADN en la parte superior 
derecha del monitor. 

En el primer nivel, deberás rescatar а 
Tim que se encuentra perdido por el par- 
que. Abriendo la puerta del bunker дезде 
una de las torres con monitor, podrás co- 
ger la cojo de herramientas que se en- 
cuentra dentro del mismo y dirigirte desde 
allí, una vez que hayas encontrado a Tim - 
te seguirá el solo- a un declive del terreno 
por el cual se accede а las alcantarillas, 
que es el lugar donde se encuentra Lex. En 
éste submundo, acecha un repentino peli- 


gro: los cocodrilos, que apare- 
сеп y desaparecen cuando. quieren, зіп 
aviso previo. Lex está herida, por lo tanto, 
tienes que encontrar un cajón que debes 
llevar flotando por el desagüe -puedes 
ayudarte del disparo eléctrico- para que 
se siente encima y la puedas rescatar, pë- 
ro antes, necesitas la tarjeta que, uno vez, 
en ol exterior, y seguido de Tim y Lex, te 
permita abrir la verja de la sección donde 
te encuentras, para dirijirte о otra zona 
distinta y pasar de nivel: la encontrarás en 
el suelo de las alcantarillas. 

Cuando cambies de nivel, estó atento a 
un código que aparecerá en tu pantalla 
porque con él, podrás posar directamente 
al nivel donde dejaste el juego, sin tener 
que superar todos los pasos coda vez que 
quieras jugar un rato. 

NO se te ocurra, salvo en acuciantes 
ocasiones, ponerte a luchar contra los di- 
nosaurios porque acabarán acorralándá* 
te, y los cargadores de vida, a veces esca- 
sean. Lo mejor es ignorarlos y dirigirte a 
donde quieras ir lo más rápido posible. 

Superado el primer nivel, еп el segun- 
до, podrás leer las instrucciones en el mo- 
y de la torre que tienes al lado. Es un 
nivel en el que predominan los Tricerá- 
tops, además de los animales que encon- 
traste en el primer nivel. Por el suelo, ve- 
тёз esparcidos montoncitos de bayas que 
debes coger, Un marcador de nivel de bo- 
yos, fe irá indicando іа cantidad que Ile- 
vas de las mismas. ¿Para qué sirven? Pues 
para entretener a un Tricerátops gigante 


con el cual te ten- 
drös que enfrentor 
pora atravesar un 
pasillo que te con- 
duciré cerca de 
donde se encuen- 
tran los niños. Si 
no llevas bayas, 
puedes burlar su 
ataque, pero es 
tan implocoble que 
tienes pocas розі 
bilidades de sobre- 
vivir. Te aconsejo, 
pues, que cojas al 
menos 50 bayas 


para procurarte una distracción con- 
siderable del monstruo. Tus armas se- 
rán las mismas en éste nivel. 

= jj Ey 1 ¡¿Es que te hos vuelto lo- 


- ¿Yo? 

- Si, anormal. Te crees muy listo porque 
te dejan escribir en OK PC ¿No? Siempre 
firmando tus mediocres artículos: “José Vi- 


- Mira, miro, о mi déjame en paz, por- 
que no me von a faltar las bayas, pero co- 
mo sigas desvelando misterios del juego, 
a quien le уоп a faltar es a ti, porque no 
será emocionante jugarlo para nadie ¿en- 
tiendes animal? 

El animal lo serás t. 

= iVaaoaa ! ¡Piérdete zopencol 

- ¿Habéis visto alguna vez algo por el 
estilo? En realidad lleva razón, pero no 
voy a irme sin decirte que... es posible que 
encuentres ciertos gráficos en tres dimen- 
siones... pero no te lo puedo asegurar. 

Lee el libro si quieres disfrutar con la 
lectura, con el juego y con la pelicula. Los 
tres hacen honor al montaje publicitario 
que conlleva el fenómeno “Jurásico” Tie- 
nes la diversión asegurada en tu PC, pero 
sólo los mejores sobrevivirán. Ahí entra en 
juego la Teoria de la Evolución de las Es: 
pecies de Darwin. 


MOTA: GEHENNA significa en 
hebreo “Valle Maldito”. 


JOSE VILLALBA MEDINA 


Nos encontramos ante un 
juego que resalta por su 
aspecto gráfico y un 
absorbente sonido 
atmosférico; basado en una 
exitosa serie de TV emitida en 
los Estados Unidos de 
América. 
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ғам STAN ALL кекті RESERVES. 


UN JUEGO 
QUE RESALTA 
POR SU 


ASPECTO 
CRAFICO 


hecho 
зі fool sali ol lo 
esperar algún tiempo pero pollito, Lo que 


орко 


enciclopedia sobre an 


educativo. Pero esto no va a ser lo 
vienen curvas. 


ee 


= el (теі hace millones de a 
una ёроса 

mo de supervivencia de aquellos primeros 
habitantes de lo tierra. Se han descubierto 
muchas cosas, con las cuáles hemos con- 
seguido emular el habitat стосе, 


поз que coda dia con su ilusión colaboran 
еп hacer este mundo más humano. 


й 
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No es fácil conseguir conjuntar apren- 
dizaje, diversión y alta calidad en un 
solo paquete. Pero lo más sorprendente 
es que el paquete no es para nada 
complicado, о aburrido, todo lo contro- 
rio, al fin y al cabo es un producto mul- 
timedia. En este softwore, podremos 
ver pequeñas películas sobre los dife- 
rentes tipos de dinosaurios, también 
tendremos un cuento interactivos narra- 
do de viva voz y, por supuesto, podre- 
тоз aprender jugando mediante los 
juegos "Reconoce al dinosaurio” y 
“Busca la palabra”. 
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Como todos sabemos, la gran mayoría de 
los productos que hosta ahora hay en el 
mercado tienen un problema; todos o la 
‘gran mayoría vienen de Estados Unidos y, 
sinceramente, qué nos importa el rio que 
pasa por Nueva York o qué carretera cru- 
za Los Angeles. En un principio, el libro 
electrónico era así, pero Anaya no quiso 
ofrecemos solamente un programa trodu- 
cido, sino que fue más allá y se tomo lo 
molestia de contactor con José Luis Sanz, 
Catedrático de paleontología de la 
U.A.M., para que adoptase e incluyera 


HE 


CA 1322” 


= шй 


més información sobre España, ya que la 
incluido era bastante escosa, 


Seguro que todos recordamos а Manuel 
Tohoria; pues para sorpresa nuestra es el 
director de esta colección, que promete ser 
de lo más sabroso. Estamos viendo mu- 
chos he учет esta naciente 
etapa de Anaya Multimedia, pero tampo- 
to debemos olvidar el gran estvarzo reai- 
zado por todo el personal, que sin duda 
han puesto toda su ilusión y cariño, en es- 


жек 


DINOSURIOS 


te bebé que acabo de ver la luz, Es- 
tamos seguros de que el éxito será 
total. También hemos de destacar 
que si no tienes lo suerte de poseer 
опо torjeta de sonido, no habrá nin- 
| соп problema, ya que también lo 
podrás escuchar a través del altavoz 
interno del ordenador, sin que por 
ello queden recortadas рога nada 
sus caracteristicas de sonido. 


AUN HAY MAS 
Nos ha dicho un pajarito, que se están 
preparando más paquetes de este tipo, 


con la misma о 
mayor calidod 
que el de Lo 

Aventura de 

los Dinosou 


| 


mos que по nos tengan du- 
ronte mucho tiempo con la miel en los labios. 


AMADEUS 
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¡GOBIERNA UN REINADO! 
¡FORJA UN IMPERIO! 


Diseñado para un máximo de cinco participantes, este 
juego permite enfrentarte a entre uno y cuatro 
adversarios humanos o controlados por ordenador. 
Interactúa con fuerzas fantásticas, incluyendo humanos, 
elfos, orcos, enanos o muertos vivientes. Envía a tus 
héroes a explorar y construye diversos edificios y 
fortificaciones. 


nuevo y violento! 


Un mundo nuevo y desolado. Desata tu 
imaginación en un mundo enorme y 
salvaje, abrasado por el sol y asolado 
por el viento, Crea tu equipo a partir de 
muchas razas nuevas con niveles más 
altos y diversas clases. 
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TELÉFONO SERVICIO DE ATENCION AL USUARIO: 


Un aventurero, una nave 
espacial que construir, una 
galaxia a conquistar y terribles 
enemigos a los que derrotar, es 
solo el marco en el que se 
ambienta este fantástico 
simulador, o será mejor 
catalogarlo como un juego de 
combate, claro que también 
podríamos decir que se trata 


j de un arcadaylo cierto es que 


esta última Producción de 
Origin е ба mezda de todos 
ellos. Y Menuda mezclo... 


ог lo visto la fiebre galactica se ha 
'desatado, y ya son muchos los jue- 
gos dedicados al espacio exterior, 
Privateer en cuestión es un juego que vie~ 
ne a sumarse a las obras maestras de 


EJOR POSTOR 
PARA TUS 
MERCANCIAS 


los si son verdaderamente buenos; por su 
puesto también aporta caracteristicas de 
las cuáles los otros carecion, convirtiéndo- 
lo así en un juego que a buen seguro no 
pasara desapercibido para los amantes 
de las aventuras galócticas, y que "сагат- 
ba” no es necesario ser un fan, si eres un 
novato aventurero tombién te gustaro vivir 
una epopeya galáctica. 


Muchos serán los problemas de supervi 
vencia que tendremos que solventar, por- 
tiendo de la nada nos plantearemos un 
ambicioso proyecto, comprobaremos lo 
duro y complicado que es hacerse podero- 
so no solo en la tierra, sino también fuera, 
en el espacio, 

Os he engañado en parte сі deciros 
que partiremos de la nada, pues tenemos 
а nuestra disposición nada más empezor, 
una de las peores naves espaciales de to. 
da la galaxia, si es que se le puede llamar 
nave a tal cacharro, el cual solo vo provis- 
to de un miserable láser para defender- 
nos, digo defendernos por que atacar se- 
бо suicidarnos directamente 

Lo forma de ganar dinero para poder- 
nos hacer con los servicios de una flaman- 
te nave espacial armada hasta los topes, 
ез convirtiéndonos en un astuto y despia- 
dado mercader. Deberemos comprar mer 


тоз unos jos que jremos guardar- 
do, рога que en un futuro que esperemos 
по sea muy lejano comprar nuestra soño- 
da nave, Pero claro no todo va a ser ahe- 


volando, llenar los depósitos de combusti- 


ELAR 


a 


blo, comprar armas nuevas, cosas que por 


inero. Por lo tanto el 
по es lo que se dice 


supuesto cuestan 
comino hacia el éxi 
un camino de rosas. 


EL COMBATE 

Lo mejor de Privateer está por contar, en 
la mayoría de los viajes te encontrarás 
con todo tipo de gente piratas, ladrones, 
gente que, derriba tu nave conducióndo? 
te al odiado GAME OVER. Pero chests 
tu рога impedirlo, horás gala de un inge- 
io feroz para superar йодо» los inteli- 
eh | en 
tarán naves superiores a la fuya, por lo 
tato disparar a todo lo que se mueyo 
constituirá tu principal tarea. 

Habrá sistemas plafiätarios mas рей: 
gros que otros, dependerá en gran medi- 
Ча de la rutas comerciales que elijas, Pero 
соп peligro о sin el habrá que іс donde 
encontremos el mejor postor para nuestras. 
mercancías. 

Libraremos batallas en las que рого so- 
brevivir tendremos que echar mano a la 
suerte, de otro modo... 

Si eres un verdadero omante de la lu- 
cha espacial, enrólate en la: Irodicional 
confrontación que se celebra en la Liga de 
Mercenarios en la que un selecto grupo de 
mercaderes lucharán por el vil metal, ома 
el dinero. 


LA NAVE 

En el interior de la nave encontraremos in- 
dicadores de todo tipo con los cuáles nos 
familiarizaremos enseguida, tales como el 
indicador de Fuel, indicadores de увіосі- 
dad y dirección, el radar en el cual Podre- 
mos detectar enemigos y misiles antes de 
que hagan su presencia ante nuestros 
ojos. 

Una opción del juego nos permite ha- 
ceros invulnerables y conseguir munición 
ilimitado, nos puede ser de gran ayuda en 
nuestros primeros viajes, paro si quieres 
vivir una aventura realmente autentico de- 
jo a un lado las ventajas. 

La excepcional calidad gráfica que pre- 
senta PRIVATEER, supone un aliciente más 
para hacerse con los servicios de este pro- 
grama. Las panorámicas tanto del interior 
de la nave como del exterior son verdade- 
ramente excepcionales. Como en el mejor 
de los simuladores de vuelo, se dispone de 
la opción de ver la nave desde todos los 
ángulos posibles. 

Cuando no hay enemigos ni asteroides 
en el camino escogido, se puede activar el 


piloto outomático, al cual taj 

el destino en un Жетро menor, 

te está activado la palabra AUTO 

еп un monitor situado en la parte superior 
de la cabina. 

Los movimientos de la nave están muy 
logrados, lo cual hace que; to introduzcas 
еп el juego disfrutando aún más de él. Co- 
mo veis Origin sigue demostrando que sus 


juegos se caracterizan por ser de una alta 
calidad, hace pocos pero buenos, y este 
(ие nos traemos entre manos seguro que 
alcanzoré los primeros puestos de éxito, 
lo veremos... 


JUEGOS DE IMPORTACION 


(Соп instrucciones en castellano) 


GOAL (KICK OFF ІІ) AMIGA 
SYNDICATE AMIGA 
LION HEART AMIGA 
DESSERT STRIKE AMIGA. 
FLASHBACK AMIGA 
PINBALL DREAMS AMIGA 
STRIKER AMIGA. 
ZOOL AMIGA 
HISTORY LINE РСЗ“ 
LAST NINJA ЇЇ + SPACE GUN AMIGA 
FUZZBALL + SPACE GUN | AMIGA 


LIBRO 
DE SOLUCIONES 

(томо!) 

З ALONE IN THE DARK 

* AMAZON 

“ВАЯСОМ ATTACK 

»DARKSEED 

* DUNE 

* FASCINATION 

»ISHAR 

ЗЫП 

"кит 

*MAUPITIISLAND 

* SHADOW OF THE BEAST II 

» SPACE QUEST Ill 

+ TARGHAN 

= THE DAGGE OF AMON RA 


РУР. 
6.150 
7.800 
5400 
5.790 
5.990 
4500 
6.150 
3195 
7600 
3195 
3.195 
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Los premios de los 
ganadores serän los 
siguientes: 


Un ultraligero Skyflex con 
radio control de dos canales. 


Una tarjeta de sonido AdLib 
Gold y un lote de dos juegos, 
a elegir del catálogo del en 
curso. 


Un joystick para simuladores 
y un lote de cinco juegos, a 
elegir del catálogo en curso. 


HIP 2000 


| pS ets 


И PREGUNTAS DEL CONCURSO: 


50 Kms 160 Kms 


2. pa 


320 Kms 


qué objetivos ha sido diseñado el misil F 


Antibuque Infantería Tanques pesados 


OK PC 
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1 . ¿Quién distribuye el juego 
] 

] 

] 

] 

] 

] 

] е 

1 A А 

1 Cuando ве termina la misiön sin matar civiles 
4 3 

1 Sólo cuando se es general de brigada 

1 Cuando eres herido еп combate 

1 Situ sangre cambia a color violeta 


Contestadnos a : OK PC. Editorial Nueva Prensa. 
Plaza Repüblica del Ecuador, 2. 1°B. 28016 Madrid. 


Might Mago 
CLOUD SSO 


AE AN 
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del juego. Ningún personaje es igual а i 


la uno tiene unas 
peor са cual quiere repara 
pied алага su granito de arena рого 
al terrible Xeen. 
iio vantare ad ls conor 
| ме representa los occiones que nuestros 
| Personajes pueden er en 
la "de 
als Me jan opción 
jugarlo en modo aventurero о como debe 
ser como un valiente guerrero. 


ENCONTRARAS 
ДАНА DE 
CONSICE REE 
EICHLER 


Бале е‏ ا ا 


ep ер даяр 
OE нан ный rl 
en los que comprar, 


senta enigmos 


me 


va dificultando 
la aparición ее теак criaturas que 


Tame «айп 


Él juego en sus primeros fases по 
de considerable 


soldrán o nuestro 


la coso con 


Movimientos. 


JAN) 


к 2 


Жл»; | 


А URE DELS 


JURASSIC PARK] 
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Time Runners 


AVENTURAS 
POR ENTREGAS 


п tiempos de crisis econémica, las 
Ес ideas se pogan a precio de 
ого. 

Buscar nuevos mercados, lanzar origino- 
les campañas de marketing, y sobre todo, 
al vivir en un mundo dominado por el me- 
dio audiovisual, introducir un nuevo pro- 
ducto supone un auténtico reto. Los pro- 
gramas por muy sofisticados que sean, ya 
no son “algo nuevo”; corren ya lejanos los 
tiempos en que vender un software molo 
era negocio, dada la novedad del produc- 
to y de los ordenadores. Pero ahora vivi- 


La visita al kiosko es bastante común entre 
todos nosotros. Tu revista preferida la 
puedes adquirir allí, así como cualquier ti 
de publicación. La Editorial Orbis ha tenido 
la buena idea de vender también 
programas. Aunque el tema ya es viejo, lo 
original es vender un juego que aumente de 
tamaño al adquirir más números. 


mos en una época confusa de ideos, 
pero muy exigente con lo que pide. La 

informática no es ojena a ello, у coda 
voz més sa pide mayor colidod gráfica y 


jugobilidad. 

Hasta ahora de acuerdo, un programa 
si es bueno tiene posibilidades de ser un 
éxito. El problema que se avecina ahora 
ез su promoción. Normalmente esto se so- 
luciona con publicaciones excelentes (no 
ез modestia) como ésta. ¿Y la venta? Co- 
rreo y grandes almacenes son alternativas 
posibles. 
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Ediciones 
Orbis, una 
gran firma 
en el merco- 
Чо de los li- 
bros, decide 
ahora en- 
trar en 
teresante 
mundillo 
que a todos 
nos fascino, 
como es el 
de los jue- 
gos de or- 
denador. Y 
lo hace con calidad y sobre todo originali- 
dad. Calidad para vender, y originalidad 
debido a la forma de distribuir el producto. 

Un producto llamado Time Runners El 
juego se divide en 30 disquetes de alta 
densidad que se sacará al mercado cada 
semana, como si fuese una revista, y será 
vendido de la misma forma, De este modo, 
al cabo del algunos meses en nuestro disco 
duro existirá un complejo y gigantesco jue- 
go que promete bastante. Cada entrega 
además del disquete, se acompañará con 
información acerca del mismo, además de 
alguna pista para acabar la aventura. 


Time Runners en sí, es una especie de 
aventura gráfica mezclada con Arcade que 
nos lleva a diferentes épocas de la Historia 
de la Humanidod. La acción empieza cuan- 
do nuestra novia es secuestrada por una 
especie de “robots” que por azares del 
destino y por fisuras en puertas espacio- 
temporales, se adentran en nuestro tiempo. 
Gracias a un amigo nuestro que es inven- 
tor, disponemos de una potente moto tem- 
poral con la cual podemos viajar a cual- 
quier siglo. La historia no ез muy original, 
pero sí divertida que es al fin y al cabo lo 
que importa. 
La instalación del primer disquete fué rá- 
y sin problemos. Tras su descompre- 
sión ocupa cerca de 4 megas, озі que ima- 
ginaros cuando tengéis todo el juego com- 
pleto. Una verdadera pasada. 


LA TECNICA 
Entre regular y bien la primera entrego, tan- 
to en gráficos como sonido, Sin llegar а ser 
malos tampoco convencieron demasiado, 
esperemos que mejoren en los próximos nů- 
meros. Aunque esto lo debe hacer Simul- 
mondo, unos programadores italianos que 
saben como debe hacerse las cosas. 

Por lo demás si intereso, ya que préctica- 
mente es un arcade con numerosos elemen- 


tos de aventura gráfica que le hace atracti- 
vo a cualquiera que guste de pasarse horas 
y horas delante de la pantalla, 

Por otra parte su manejo es muy facil, Te- 
dado, joystick у ratón son los medios para 
manejar а nuestros protagonistas, ya que 
dependiendo donde nos encontremos, dis- 
tinto será el personaje a controlar. O sea, 
para que te hagas una rápida idea, sólo de 

з de preocuparte de las teclas de direc- 
ción, la de disparo y de algunas tan impor- 
tantes como la del automapeado o la que te 
indica los posibles salidas. 

La dificultad es ajustada, para que en- 
gonche rápido y tampoco sea tormentoso 
continuar, pero empezamos en la Prehisto- 
ria donde numerosos dinosaurios darán 
cuento de nosotros. Al fin y al cabo estamos 
inmersos en la moda de la “dinomania”. 

En resumen, un programa interesante, 
соп una buena relación calidad-precio, y 
que hard más frecuente nuestra visita а los 
kioskos. 


ANGEL FRANCISCO 
JIMENEZ CALVO 


DUS DE CHIQUE 


INTE A) 


w "МС ae H А 


EL SEGUNDO EPISODIO DE > 
UN PASO ADELANTE ЕХ EL 
LA FAMOSA SAGA FANTASTICA SOFTWARE DE AVENTURAS. 


DE ETNO-FICCION. 


CConsagrado como Gran Ina, gracias los poderes que ha conseguido Doralice está envuelta en ша aventura poco usual, donde los 
alo targo del primer episodio de la aventura INCA, ELDORADO, ha episodios se encadenan para proporcionarte una mayor diversión. 
reunido finalmente las cuatro partes del Imperio en una Federacion. Lugares extras, un misterioso feudal bretón, un galeón que 
Pero un misterioso asteroide amenaza el equilibrio que pestro viejo surge del pasado, una isla tropical сла de hechizo y personajes 

y poderoso planeta ha conseguido а lo largo de silos ¿Está AGUIRRE, sorprendentemente reales: Melhor el agente secreio del futuro: 
‘el conquistador. realmente entregado a conseguir el control de todo el Delia, la adivina.. puestos en acción en un escenario que ha sido 
Potencial virtual del asteroide?, NTAHUALPA, el joven y fogosa hijo cuidadosamente trazado у brillantemente dirigido. Pero ¿a quién 
Че ELDORADO, parte en cruzada contra esta nueva amenaza, a pesar se supone que sirve Doralice”?, Lo sabrás volviendo atrás en el 

de las advertencias de los Sabios del Gran Consejo, y en contra tiempo у descifrando los enigmas de una intriga insólita. 

dels deseos de su padre. 
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по está еп la misma onda de luz que 
ilumina el planeto, por lo tanto, hay muchas 
cosas que, pora él, son invisibles. Como 
puede transportarte hasta el planeta donde 


Desde las escenas de animación hasta cual- 
quiera de los detalles que verás aparecer o lo 
largo de lo portido, son de una ropidez, que 
es de agradecer. Además, todo esta perfecto: 
тее cado, Те елет de lo que car 


progrome, ir отоло 
cundario para salvar la partida, o grabar 
otra, quitar o poner la músico, etc... pero en 
el mend principal, que es el que nos осо 


trucciones de uso, la tabla de récords, redefi- 
nir las opciones, datos técnicos у de la em- 
presa creadora, la demo, salir, еі... 

El juego consta de varios niveles, que von 


diles de manejar, ya que puedes utilizar el 
joystic o el tedado: con el joysic no hay mo- 
yor problema, y con el teclado se usan las te- 


= کے‎ 
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DEL TERROR 


Una nueva y terrorífica aventura nos espera. Jonathan 
Harcker tiene como objetivo encontrar a Drácula y 
destruirlo. Nuestra misión será ayudarle, siempre y 
cuando el terror, que nos inspiran los parajes que 
recorreremos, nos lo permita. ¿Os atreveréis a jugar o 
será demasiado escalofriante y duro para vosotros?. 


ів. Sin embargo, recientemente ha 
surgido la última película sobre 
Dracula, y como suele ser habitual 
los fabricantes de j 


go. 
tres dimensiones, con una músico y 
unos efectos que pueden causar 
Pánico por la tensión que produ- 
cen, se nos recrea la historia de 
Drácula pero en otra visión sobre la que tom- 
bién se han escrito mies de páginas, los co- 
zavampiros. Nuestro protagonist, Jonathan 


Io. La misión no es nada sencilla уо que el 
Podar de su conkinconie es terriblemente po- 

у sus tropas del mal que le protegen 
son tan poderosas 


у EEE уран por lo que aa bispado зол, 
% тов presos Kiciles а poco que nos descuide- 
=I 


VIAJE AL MUNDOG 


UB, ROLAND, 


y aún no había hecho ningún movimiento 
para protegerse. Estaba oscureciendo y era 
el momento para que los viajeros abandona- 
ran los peligros del camino detrás de una 
puerta bien cerrado, pero él permaneció con 
su mirada fija sobre la silueta de un Castillo 
que se еја delante de él contra un telón de 
pesadas nubes. Elevó la mirada a las torres 
que casi parecian encorvarse sobre él como 


si atravesaron el cielo. Miró alrededor y ex- 
perimentó una horrible sensación de nausea 
llegando a su cuerpo cansado. Cerró sus ojos 
por un momento hasta que el sentimiento de- 
sopareció. Cuando su cabeza se despejó, sus 


Pese a que su mente habia estado oscu- 
por unos dias el conocia que su desti- 
جد‎ oh hers lo ection oa иа, 
¿Cuál era el motivo por el que se encontraba 
en ese frío y lugar, que se en- 

trostornada memo- 


desagradable 
contraba perdido en su 
ria? 


Amor, odio, heri- 
dos. La respuesta es- 
toba alli, en algún l- Î 
gar, pero en ese mo- 

mento todo se encon- 
traba congelado en su 


cobeza dentro de un 


hombre no era de este 
mundo. En ocasiones to- 


тобо la forma de lo que consideramos un 
hombre, pero no era humano, era una crio- 
tura, una bestia salvaje, muerto,.... La pa- 


Sabía que debería enfrentarse una vez con 
el monstruo y que podía ser exterminado. О 
moría el monstruo о lo haria el. Solo el tem- 
po y el destino lo diria. Por ello debía seguir. 


j НОЕ АКОБА 

Nos vamos a adentrar еп tres escenarios 
distintos. En cada escenario hay un numero 
de ataúdes llenos de Бета de Transilvania 
desde lo que Dracula muestra su poder. La 
muestra de tierra contenida en coda ataúd 
representa como una puerta al otro mundo 
y permite о los enviados de Drácula coger 
forma en este mundo. Esto significa que 


gado de criaturas a nuestra dimensión. Se- 
guirén llegando criaturas hasta que la po- 
tencia de los ataúdes sea neutralizada. El 
primer escenario es un cementerio en el 
que deberemos destruir 53 ataúdes y tras 
esto deberemos enfrentarnos con Drácula 
еп una de las muchas formas en que se nos 
puede presentar. Si le derrotamos conse- 
guiremos una llave de cristal que nos será 
vital раға continuar el juego y abrir una 
puerta dorada que no nos está permitido 
atravesar sin ella. También deberemos bus- 
cor la Ilove dorada imprescindible рага 
avanzar hacia las mazmorras. Al final del 
escenario nos enfrentaremos a Drácula en 
su forma más joven , Vlad el Empalador. El 
segundo escenario comienza en la Abadía 
de Corfax. Tendremos seis niveles distintos 
y la solida lo encontraremos en el punto 
а 


cipio. En este 
созо debere- 


encontrar y destruir 
72 ataúdes y con- 
seguir de Drácula 
la llave de cristal. 

¡nal deberemos 


nos devolverá o Transilvania para el tercer 
escenario. El tercer escenario será el Casti- 
llo de Dracula y consta de cuatro niveles. 
Las llaves de Las Cuatro Noches deberán 
ser obtenidas para lograr el acceso ol lugar 
de descanso de Dracula. Tendremos que 
destruir 72 ataúdes y derrotar a Drácula еп 
su tercera formo, la más anciana. Una vez 
еп este punto llegó la hora, disputaremos el 
combate final. 


En la pantalla además de la acción podre- 
caciones: 

27 Barra de vida: Nos muestra la salud de 
Harker en cada momento. Cuando la barra 
está verde del todo quiere decir que la salud 
es absoluta. A medida que sea atacado y he- 
rido disminuirá su salud, Según sea la poten- 
cia de los ataques mayor será la disminución 
de salud. Consumiendo comida se restaura 
en porte іс salud. Has de saber, que si Har- 
ker muere, se convertirá en uno más de los 


el número de hostias sagrados de las que 
dispone Harker siendo el máximo de 99. Co- 
mo las bolas podremos tenerlos en la mano 
o en el inventario. 

У Indicador de escenario del juego: Nos, 
muestra en que escenario estamos jugando 
actualmente. Existen tres grandes escenarios 
en los que encontraremos enemigos, comida, 
municiones y otras cosas que deberá recoger 
Harker para enfrentarse al Conde. 

зо podremos Be el «рсе kin gm. 
tor las hostias sogrodas) о la vez y sólo exis- 

objetos : comida, 


sionales bastante bien conseguidos 
nos aguarda para hacernos pasar 
un momento ferrorificamente ameno, 


La músico y efectos de sonido que po- 
demos obtener con una tarjeta de so- 
nido son realmente interesantes y lo- 
gran mantener un ambiente de sus- 
pense muy realisto. Es un juego al que 


adictivo tras los primeras partidos. 
Ciertamente merece la репо. Os lo 
aconsejo. 

LUIS VILAR 


+ Cor 


| .cerbuacr 
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Esta segunda parte del juego incluye las La segunda escena es la de la 
escenas del bosque y la montaña, en la montaña, ahora tendrás que esqui- 
escena del bosque la malvada bruja, que var rocas por estrechos senderos, 
tiene presos а los amigos de Hugo, os ato- también te encontrarás terribles 
cará de varias formas para intentar oco- agujeros en el suelo y por si eso es 
bar con vuestras preciadas vidas: tendréis poco, las bolsos ton apreciadas pa- 
que esquivar piedras que os aplastarán al ra la puntuación final estarán en lv- 
menor descuido, agacharos para evitar gares de peligroso acceso que ha- 
los ataques de los árboles encantados y rén que te juegues el tipo por coda 
saltar las diversas trampos del juego. Si bolsa que quieras conseguir. 

esto os parece poco, podéis saltar a por Cuando consigamos superar las 
las bolsas de dinero pora intentar jugar а доз pruebas no habremos ganado 
quien hace més puntos con los amigos. todavia ya que deberemos arries- 


'TELEADICEION 
FARA TODOS 


догпоз y nuestra suerte dependerá de si 
elegimos la cuerda correcta que acabe con 
la malvada bruja, 


DETALLES DE CALIDAD 

El juego incluye dos modalidades: la ver- 
sión de TV y una versión arcade con una 
mayor dificultad. La diferencia principal es 
que en la versión arcade aparecen rocas 
por todos los lados y por supuesto el resto 
de obstáculos y trampas de la versión de 
ту. 

Para los que tengáis torjeta de sonido, 
Hugo 2 os sorprenderá, la voces son las 
mismas que las de la televisión y, por su 
puesto, están en castellano, Otros efectos 
sonoros como el chirriar que la bruja hace 
con su uña en el cristal antes de empezar 
que conseguirá que a muchos os crezcan 
los dientes. Otro detalle de calidad del 
juego es la facilidad con que mueve esos 
enormes gráficos con esa suavidad que 
caracteriza al juego. 

Con todo lo dicho anteriormente se ve 
que Hugo 2 es un juego en la línea de la 
primera parte con grandes dosis de hu- 
mor, para todas las edades debido а su 
facilidad de uso y con unos gráficos y so- 
nido excelentes. 


ENRIQUE MALDONADO ROLLIZO 


Jugabilidad 
‹ Gráficos 
Movimientos 


оп el transcurso del һетро este casi 

кезк Шоо espero 
mode ші ea ae Бе сені 
esta de moda, entra еп nuestras cosas 
vez en cuando a trovés de la television. 
Hemos pasado de que hubiera unos po- 
соз clubes de golf a que ya casi toda la 
gente disponga de uno тёз o menos cerca 
de su casa. Gracias a esto España se ha 
convertido en una gran potencia golfística 
соп destacados representantes como nues- 
tros queridos Seberiano Ballesteros y Jose 
Maria Olazabal. Podríamos decir que la 
paciencia y el amor a la naturaleza, son 
dos de las principales características que 
pueden resaltarse entre las cualidades que 
п requerir para la practica de es- 

te ы 
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En los altos esferas del poder también se 
podría decir que es una forma como otra 
cualquiera de dar el apretón de manos fi- 
nol о los negocios, on estos casos el golf 
өз casi un acto de roll y de comportamien- 
to social. Aunque en España aun no está 


Көп de supervivencia. Lo único que nos que- 
da por pedir como esperanza, es que boja 
ча poco más su nivel y que codo vez més 
Еа a aa S 
rus que antes 

recibid nuestras más sinceras 


GOLFISTAS 

En esta ocasiön, como su propio nombre 
indica el juego sobre el que vamos a tra- 
tar es de golf y esta dedicado a uno de los 
grandes golfistas mundiales NICK FALDO. 
En otras ocasiones ya hemos tenido opor- 
tunidad de poder degustar juegos de este 
tipo, en el mercado creo que ya hay de- 
masiados juegos de este tipo, para que 
este último juego tenga una triun- 
fal. Lo único que le puede destacar frente 
a los otros son sus bajos requerimientos 
de sistema, yo induso lo puede probar en 
un AT con 1 Mb de memoria y la verdad 
es que no tuve ningún problema, ademas 
de tener una ocupación muy baja de disco 
duro, Un duro escollo que tendrá este jue- 
go en el mercado es el siguiente. Después 
de haber degustado el UNKX, el presente 
juego no tiene demasiado color, toda una 


mu ERA 
1 on Sobre DISS 
DELS сопе 
Premio sorpresa! 


pena ya que el esfuerzo de la casa ARC 
habré sido bastante fuerte. 


CARACTERISTICAS 

lo ambientación y los gráficos son boston- 

, asi como todo lo referente a los 

нення muchas posibili- 

dades diferentes рога poder jugar, епіте- 
practicas en diferentes compos 


de en que consiste este juego, ya que lo gran 
mayoria de vosotros ya habrá tenido en sus 
ee 
También os recomiendo que es el tipico 
[A a 
que pasa la hora de la siesta, para ir com- 
batiendo eso que llamamos la hora tonta. 
有 


sería totalmente inadecuado. No por falta 
de calidad si no porque seguro que termi- 
пагіаз aburriéndote. 


ANTONIO GOMEZ 


The Patrician 


AVENTURA 
EN LA MAR 


Desde el principio cuando los 
seres humanos vieron aquel 
gran estanque, siempre se 
preguntaron ¿qué habrá al 
otro lado?, esta respuesta se 
consiguió responder del todo 
al cabo de muchos siglos. 
También descubrieron que 
aquello que sus ojos veían 
era más extenso que un 
estanque. Cuando miramos 
fijamente al mar nuestros 
pensamientos cambian 
radicalmente, una inmensa 
calma nos invade y nos 
traslada a lejanas tierras. 


toria de la navegación, ha servido 
como fuente de vida y poder. Los 
descubrimientos de lejanas tierras eran 
pensamientos románticos en unos casos y 
políticos en otras, aunque en la gran ma- 


aan haere 


yoria de los casos siempre los segundos se 
sirvieron de los primeros. En la actualidad 
muchas de las bases sobre las que se 
asienta lo lo vieja europa, son el resultado 

que se maquinó durante largos 
años de lucha en el mar. 


Todas las colonias que se creoron, las 
rutas comerciales establecidas sobre los 
anteriores, y la proliferación de los piratas 
eron los ingredientes más explosivos jo- 
mos mezclados hasta esos momentos. 
Grandes fortunas amasodas en poco tiem- 
po sin saber como. En fin una autentico 
aventura рого las mentes despejadas de 
muchos marineros que vieron su futuro en 
todo aquello. El comercio se vio muy fovo- 
recido y los marinos se transformaron de 
locos aventureros a veneradas vacas sa- 

adas. La nación que no tuviera una flota 
fuerte y poderosa quedoba relegada, aun- 
que otras más inteligentes pagaban а pi- 


ratas para aprovecharse de las conquistas 
del resto. Aun en nuestros días, una mori- 
na de guerra en perfecto estado es una 
garantia de casi absoluta seguridad. 


Como comprobaremos la idea yo no es 
muy original, hay 

en el mercado varios progro- 
mas sobre el mismo temo, 


frutor en esta aventura. La verdad es 
que en su descargo, podremos decir 
que es un juego que sin ocupar un 
gran espacio en disco duro, y sin de- 
pretensiones nos permitirá 

pasar unos ratos agradables. Qui- 
245 en un primer momento y avista 
de pájaro nos parezca un juego un 
poco simplón, pero nada más lejos 

"de la rocks. Los gráficos son 
mojetes, pero al ser gráficos estó- 
ficos la gran mayoría de los que 
veremos durante todo el juego, pode- 


то» afirmar que no suponen nada del otro 
mundo. 


El desorrollo de este juego de realiza, en 
base a una serie de familias que nosotros 
crearemos y que partirán de poderosos 
emporios europeos. 
Nuestro lugor de in 
fluencia será 
el continente 
europeo, Po: 
dremos reali 
zar toda clase 
de negocios 
celebrar fiestas, 
casarnos, com 
prar y reparar 
barcos, adema: 
de adquirir nue 
vas tripulaciones 
también podremos entrar o formar parte 
de los grandes gremios de la época en 
cuestión, o comprar los favores las influ 
yentes familias. Quizás lo que más eche 
mos de menos en este divertido juego sea 
un poco més de acción, por ejemplo en los 
viajes es un poco rollazo, ol tener que ir 
leyendo un pergamino aunque también 
comprendemos que el monejo de ocho 
barcos a la vez puedes llegar a ser un te- 
то un poco engorroso. Como idea podría- 
mos indicar que se nos dejara manejar al 
menos uno de ellos. 


ANTONIO GOMEZ 


ол л Ш 
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magina la sensación. 


y experiméntala,¡Ahora! 


Altura; 200 pies, Velocidad: 600 nudos. Eres el líder de una formación 

de seis Tornados volando en territorio enemigo. El Sistema de Seguimi 

del Terreno en marcha. La misión planeada hasta el último detalle. Tiempos 
medidos al segundo para un ataque sincronizado con precisión total. 


Descubre las experiencias delos pilotos auténticos 
de Tornado, Ve solo o únete al escuadrón, a elección 
a. Tornado. Invencible, 


+ Desde entrenamiento en simulador 
hasta campañas multi-misión. 
+ Mundo real con un detalle insuperable 
* Bombas guiadas por lasser, 
ALARM y mi 
+ Autenticidad inigu 


+2 jugadores cara a cara. 


Distribuido por SYSTEM 4 DE ESPAÑA, S.A.- Tomás Redondo, 1. 1*F Edificio LUARCA + Te. (91) 381 5 


З TEXTO DE MISIONES EN CASTELLANO. 


iM PEND 
co Rom 


PANTALLAS PC 


Digital Integration 


2 28033 MADRID 


SE LEVANTA 
LA | SESION 


dencia militar. 

En ningún coso 
vamos a olvidar 
que este juego está 
basado en una se- 

ie televisiva de 
gran éxito como es 
"а ley de los An- 


Como todos sa- 
bemos esta seri 


trataba de demos- 
saber si son ciertos los hechos del juicio о тог las cualidades AM 
no, sino de demostrar humonos de esa gente que pulula a Sinceramente hemos de agradecer el e5 G 
la forma im r gran velocidad entre juicios, despa- fuerzo realizado por los desarrolladore 
te del juicio chos y bibliotecas de esta casa, las molestias de adaptació 
en teorías; otra de y retoque de una serie televisiva o de un 
las películas más re- película entrañan un alto riesgo. 
cientes es la de 
“Unos pocos hom- dos, tanto en el ANTONIO СОМЕ - 
bres buenos”, ba- coso de los abo- ir 


зода en la siem- 
pre oscura y mol- 
tratada jurispru- 


gados defensores 
como en el de los 
fiscales, ninguno 

las dos labores es 


gar ¿cuantos casos? 
por la noche. 


а 
Altur 

te nuestro pesor que termina siendo un 

тей juego muy monótono y quizás un pelín 

ido, no por su temático, si no más 

Descıl bien por la forma de actuación en los 

de Tol diferentes casos que se nos plantearán. 
өшу 
“Dest 
hast 
"Ми 


* Bond 

ALA 
"Ашо 
“Ме 
“іш 


Distril 


DE LA MANO DE PRGEIN LLEGA A NUESTRO PAIS 
UNA DE LAS MEJORES COMPAÑIAS DEL REINO UNIDO 


My Py 
ho Wi U BODY BLOWS, 


S ACLAMADO POR La ANA 


MEJOR JUEGO DE 
LUCHA DE TODOS 
LOS TIEMPOS 


luego, es toda una 


nas 


alos do зуб 
ae на рено 
с ан ча лақ ан 


+ OK Tricks & Tracks 


EYE OF BEHOL- 


DER Il: Assault on Myth Drannor 


+ Compañia: SSI 


* Distribuidor DRO oe 


о: VG 
o Due ROLAND, 


En el segundo nivel existen unos 
una bola de fuego. | monstruitos llamados Wight que tienen 
objeto en el segun- | la mala costumbre de niveles 

сада vez que atacan. Existe una varita 


E UNA 
VERT 


ENEMIGOS 
DEL CEMENTERIO 


POLTERGISTA: Vaya nombre 
para un fontasmita de nada que sólo 
da risa. Sólo es peligroso en grupos 
muy numerosos, pero aún өзі, pue 


des encargarte de ellos, MUERTO VIVIENTE: 


ESPADA ESPECTRAL: 


Noda más А 
tumba, existe un cartelito en la pared que RAS: 
пов їка que 4 huesos пов тюшип lc ЖОО, 


mágica rota en 3 partes, que te devol- 
verê tus niveles. Debes recuperar todos 
los trozos y junto con un orbe, 
máquina que dejará como nueva la va- 
rita, Este es el objetivo. El segun- 
do es buscar al Capitán Наг. Antes que 
nada, debemos buscar una certificación 
de su defunción, pues cuando nos en- 
contremos con el propio e: 


hos al dlimo defensor de la diodo de 
Myth Drannor, antes de que al mal lo 
arrasara todo. Agradecido por haber 
liberado su alma, nos entrega un Me- 
або de la Amistad, objeto muy б өн 
al В 
Рага finalizar, cuando veáis un nicho 

у pues tapadio, no sea que escapen 
algunos “bichos”. 


Con el Medallón de la Amistad en una 


кіш árboles del bosque. Escoge а М por 
pr сс Valores Enalteci- 


ra ly m es una antorcha 
que poses la virtud de permanecer encen- 


У MINOTAURO: 


ENEMIGOS DE 
LAS RUINAS 

QUIMERAS: Como su 
homónimo griego, estas criaturas 
con cuerpo de león, alas de drogón 
y varias cabezas de animales, es un 
ser muy peligroso que nos doré 
varios quebraderos de cabezo. 
Protección contra el fuego es un 
conjuro que nos ayudará contra sus 


- HECHICERAS: Cualquier 
пе bien contra 
fimidar ante sus 


tipo de hechizo 
ellos. No te dejes 


Ya hemos llegado а Myth Drannor. Hay 
dos entradas. Una se dirige a la Torre 
de los Magos, y otra hacia el Templo de 
Lathander. Nos dirigimos primero a la 
Torre. 

Mientras, entre las ruinas, hallaremos 
algunos objetos para llenar nuestras 
mochilas, y tombién pergaminos con 
poderosos hechizos para nuestros ma- 
gos. 


OGRO BABOSA: 
FANTASMAS: 
ESCALADARS: 


ENTIDADES METALICAS: 
ELEMENTAL DE TIERRA: 


ESPECTRO ACUATICO: 
ARRASTROMORFO: 


ELEMENTAL DE AGUA: 


ciones del año. Te diriges al teletranspor- 
tador, llegarás а una solo con А habitocio- 


En el nivel 2 no hay nada interesante, 

enrolar а un тодо llamado Bugs, 
у si posees el Anillo de Trobiand del nivel 
onterior los monstruos metálicos llamados 
Escaladars no atocarén. Мо dejes ningu- 
na, y coloca el Anilo en una repisa del 
Moy w 


Respirar bajo el agua y algún casco sub- 
marino, si no es asi busca bien en las rui- 
поз de lo ciudad. 
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一 一 -一 ， 
ate 
ENS 


aranıc 
«бета 


cerca de ella, З altares y un jarro para 
¡uemar incienso. Si ponemos una espo- 
, un pan y un cáliz en el altar proci- 
so, nuevos lugares se pondrán a nues- 
fra mano, así como al quemar incienso 


Атојотоз la llave al 


| toletransportador 
preciso, y cambiará al color azul. Esa es la 
señal. Estamos preparados para enfren- 


debemos encontrar 
una moneda que nos dará una llave de 
cristal en el logar adecuado, que junto 
con otras dos nos permitirán abrir puer- 
tas muy importantes. Matamos todos 
los enemigos que encontremos y nos 
bafiamos өп una pila especial para pu- 


N UNS Ь 


юл og es droner ee 
ы жапса А 
ee er е 


Fede n en y © mier пасева раға contar? 


жае, 


= RES 


DIE 


к] 


purifica- 
dora. Cogemos un ee que so 
halla cerca de allí y lo colocamos өп di 
cha pored. Aparecerá una puerta que 
al tocar, зе desvanecı 


El día parecia normal, pero a media tor- 
de un mensaje misterioso llegó а nuestras 
manos. No lo dudamos y fuimos a la 
mansión a ver que estaba ocurriendo. En- 
contrar el laboratorio по nos fue difícil pe- 
ro por desgracia meti la pata y haciendo 
lo que pensaba que era una buena acción 
liberé а Tentáculo Púrpura que estaba dis- 
puesto а conquistar el mundo. 

El doctor Fred nos engatusó y nos con- 
venció para que utilizásemos la máquina 
del tiempo рого detener a Tentáculo Pür- 
pura pero como había usado un diamante 
falso en su maquina del tiempo el sistema 

Hoagie fue desplazado al pasa- 
do, Laverne fue desplazada al futuro y yo 
regresé al presente. El doctor Fred me dijo 
Pere i. que el estropicio tenía solución y que sólo 
\ J j: 1 е había que conectar los con-o-letrinas a un 
casior 1 le in ic um enchufe y encontrar un diamante bueno 
| п * ei е рага que mis amigos regresaran al pre- 
| 2 - 85 sente. ¿Fácil?, pues те temo que no ya 

que... ¿dóride se puede enchufar una 

ws ersona os con-o-letrina en el pasado cuando айп no 

= existia la electricidad?, ¿de dónde sacaría 
el dinero para comprar un diamante?.... 


9 
1 


ШІ. 


ЕСІГІ DC 


Е! 


а 


2 2 H 4 JE 
ИШИНЕ, 


OK 


{Мо nos olvidamos de nadie?, hemos 
dejado colgada a la pobre Laverne, nunca 
mejor dicho. Si te fijas verás que los tres 
escenarios: presente, pasado y futuro, se 
parecen mucho y en eso se basa la mayor 
parte de la estrategia del juego. 

A Hoagie, tras charlar con George 
Washington y descubrir que era un gran 
cortador de cerezos, se le ocurrió que si le 
engañaba podria conseguir que cortose el 
árbol y que asi en el futuro Laverne по зе 
quedara colgada. Tras pintar el árbol con- 
siguió que George le ayudase engañado 
con la idea de que era un cerezo y así La- 
verne quedó libre para andar en el futuro. 

Laverne por desgracia quedó atrapoda 

r la guardia de Púrpura que en el futuro 

abia tomado el mundo. Con la escusa de 
estar mareada consiguió que la llevaran 
al doctor y, aunque la descubrió, se hizo 
соп un diagrama de tentáculo que le pasó 
а Hoagie. Para llegar a la con-o-letri 
puso la escusa de necesitar ir al servicio. 
Una vez que consiguió entregarle el dio- 
grama a Hoagie, éste se lo entrego en el 

sado a la diseñadora de la bandera de 
[es EEUU con lo que la bandera del futuro 
se transformó en un disfraz de tentóculo. 
Yo, Bernard, le posé de poso a Laverne lo 
manija del mástil por la con-o-letrina. Pa- 
ra recoger el disfraz, Laverne no tuvo mas 
que poner la escusa de estar enferma de 
nuevo y acceder a la azotea por la chime- 
nea. Con la manija pudo acceder a la 
bondera y asi disfrazarse y olvidarse de 
los guardias. 


Por fin los tres ya podíamos andar libre- 
mente en el presente, pasado y futuro, así 
сото pasamos cosas por las con-o-letri- 
nas, Ya sólo quedaba conectarlos y regre- 
sar al presente donde esperamos el doctor. 
Fred y yo, Bernard. 

Dando un paseo, Hoagie se encontró = 
con Ben Franklin que estaba probando = 
una cometa para conseguir que un 
e 
sol no podía llover así que decidió hacer 
que lloviese. ¿Qué cömo?, no tuvo mas 
que kavar el carro que había cerca de la 
mansión y es que siempre ocurre lo mismo 
cuando unarlava el coche ¿verdad?. 

Hoagie, hablando con Thomas Jefferson, 
se enteró de que tenía una cápsula del 
tiempo en la que quería meter algo origi- 
паї y enterrarlo рога que en futuro tuvie- 
sen algo de aquella époco. A Hoagie se le 
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ocurrió entregarle la botella de vino y es 
así como en el futuro, Laverne se encontró 
la cápsula del tiempo en una habitación 
museo de aquella época. Utilizando el 
abrelatas de Hoagie, Laverne consiguió la 
botella de vino que con el tiempo se había 
convertido en vinagre. No lo dudó y le dio 
el vinagre а Hoagie el cual junto con el 
aceite que había encontrado se lo dio a 
Red Edinson para completar dos de los 
tres componentes de la batería Edinson. 
Ya sólo fallaba el oro. 


LAVERNE LA BELLA 

Danzando por el futuro, Laverne se enteró 
de que habia un concurso de humanos у 
tras hablar con un organizador consiguió 
un ticket para it ir a un humano, pero 

no consiguió ningún humano libre por Lar 
que decidió dar un combiazo. En una ha- 
Brocién muy hortera encontré una momia 
a la que colocó unos patines que había 
lado y, коз coloca И МЫ И 

ción, de un empujoncito la lanzó р 


dió ayuda a «ное еа Hoc 
encontró un caballo dentro de la 
sión con una dentadura 
obtener la 


tan deseado раға comprar el diamante 
que queriamos para la máquina del tiem- 


po. 

Como el doctor Fred hacia mucho Кет- 
ро que no dormía, yo decidí darle un café 
descafeinado y al tomarselo entro еп un 
estado de sonambulismo. Andando dormi- 
do se dirigió о la caja fuerte y la abrió y 
cerró, Por desgracia no alcanzaba los do- 
cumentos asi que decidí cambiar de estro- 
tegia. En una habitación estaba la enfer- 
mera Edna controlando los videos de se- 
guridad de la mansión asi que decid 
zar los monitores para ver la combi 
ción. Edna por supuesto no me dejaba y 
tuve que librarme de ella de un empujon- 
cito que por desgracia falló al agarrarse 
al brazo de la estatua, ¿Cómo podía elimi- 
nar ese brazo?. 

Mientros tanto, Hoagie en el pasado 
ideó la solución, en un momento de des- 
cuido hablando con Ned Edinson, que 
estaba tallando la estatua de su herma- 
no, le dio el cambiazo у le puso un тог- 
tillo para zurdos con lo que tuvieron que 


combiarse de puesto y la estatua se talló 
al revés. 

En el presente ya no había problemas 
así que decidi darle un empujoncito a la 
enferma Edna y librarme de ella. Unili- 
zando la cinta de video de lo habitación 
de Tentáculo Verde consegui grabar al 
doctor Fred abriendo la coj 
ciendo ! Dos inspectores arre: 
doctor Fred у le encerraron en el ático. 
Me llo tomé con calma y reproduciendo 
la cinta a velocidad lenta (EP), pude ver 
la combinación correcta y abrir poste- 
riormente la caja, consiguiendo el tan 
deseado contrato. 


cuerda 
la polea que había fuera, después bajé a 
la calle y até el extremo de la cuerda o lo 
momia que habia en lo entrada. Subiendo 
de nuevo al ático, tiré de la cuerdo y, по 
sin problemas, consegui subir а la momia. 


егес аре €] 
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Para dor el combiazo tuve que pintar a la 
momia de rojo con un bote de pintura que 
me pasó Hoagie del pasado. Tras el cam- 
Бото até al doctor Fred a la cuerda y así 
conseguí liberarlo. En el laboratorio tuve 
que despertar al doctor Fred utilizando un 
embudo y un café muy cargado, 

Cuando intenté que el doctor Fred firma- 
se el contrato me dijo que no y no tuve 
más remedio que engañarle diciendo que 
firmase un papel para que Tentáculo Pür- 
pura fuese declarado como un loco, Por 
fin ya tenía el contrato firmado y sólo me 
faltaba un sello que obtuve del album de 
Edinson. Me acerqué a Edinson y utilicé la 
finta de broma con su album, el resultado 
fue que me lanzara el album a la cabeza 
y que se desprendiese el sello que tanto 
queria. Para no tenerlo enfadado le di de 
nuevo el album y como la tinta уа 
desaparecido me perdonó. 

Sin perder más tiempo le di el contrato 
firmado y el sello a Hoagie quien tras pe- 
gar el sello en el contrato lo echó al correo 
а caballo y es asi como consegui el dinero 
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para el deseado diamante en el presente. 
Para ternelo en mis manos sólo tuve que 
hacer una llamada al teléfono que escuché 
en una televisión que había en la соза 
donde había un gran tipo durmiendo, 


Para conseguir entrar en el reloj que cus- 
todiaba un tentáculo en el futuro, Laverne 
tuvo que organizar una escapada. lo pri- 
mero que hizo fue darle su certificado 


los presos п гра Кі 
T que on algo сото una mofeta 
азі que Laverne tuvo que 

Laverne рд o Hoagie un ul de ia 
БА 
rror Después se dirigió al paño y pinto 
cerca donde estaba un gato, con el 
de veterror. Н сою br вирок 


eit ih! 这 


ковій una extensión eléctrico 


ы 


el 
фло de hcl: nl aro Laverne 
conservado en for- 


de pesetas en menade La 


" 


Al recoger el suéter me di cuento de que 
‘estaba mojado por lo que bajé abojo en 
пе ie егі тейді 
utilicé con las infinitas pesetas que tenía 
еп mi poder. Laverne en el futuro se des- 


rante años, el suéter se hizo muy pequeño 
y se quedó de la talla del hamster. Laver- 
ne le puso el suéter al hamster y consiguió 
calentarle, Bajando al laboratorio le puso 
en el generador pero el sistema de seguri- 
dad saltó y Laverne recibió un fuerte pu- 
ñetozo. Cuando Laverne se recuperó del 
golpe, el hamster se había escondido en 

јего... ¿de dónde podría sacar una 


ensegui 
se la pasé a Hoogie al pasado. Hoogie la 
puso en el buzón que habia para sugeren- 
cias y “los padres de la patria” decidieron 
que era una buena ideo рого la constitu- 
ción asi que decidieron que todo el mundo 
debía tener una aspiradora en su sótano. 
Es así como a Laverne le apareció mágica- 


mente una aspiradora con la que recuperó 
al hamster y consiguió poner en marcha 
por fin la con-o-letrina en el futuro. Laver- 
ne se z frente a k soe mate ala 
espera de que Hoagie hiciese lo propio en 
el pasado. 


CONSIGUIENDO EL ORO 
Desde el presente recogí unos dientes que 
castañeabon, para ello no tuve mas perse- 
guirlos por la habitación abriendo antes 
una parilla del suelo. Sin dudarlo le post 
lientes a jie, también el 

cartel de se be do. 

Hoagie en lo recogió una carta 
que habia en Тызауы 


dl con las ganas de reise de mi. Elgar 


rro se lo pasé al pasado a Hoagie. 

Hoagie tuvo una buena idea, le ofreció el Ki 
cigarro a George Washinton у lo encendió 5 plan d 
con la pistola-mechero. El cigarró explotó у уа 
George perdio sus denied) РОС GE И 
cambiazo y le ofreció los dientes que caste- mát 
ñeaban haciendo pensar a sus compañeros 
que tenia frio y consiguiendo asi que en- 
cendieran la chimenea. Hoagie recogió Іа. 
пана del suelo al lado de uno de “os 


el último componente que 
que le dio la pluma а Red 
fabricó una baterio. 


King Quest V 
ear: of China 


DIVINO PAR 


KING QUEST М 
La mayor aventura en la historia de 
Daventry comienzo cuando te embarcos 
ata a con el Rey Graham en la más emocionan 
hacendad и te y orriesgodo hazaña de su carrera: lo 
búsqueda de lo perdida Familio Real de 
Daventry. 
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King Quest V, nos narra lo aventura de 
aquella búsqueda. Del cómo y del Porqué. 

El secuestro del castillo, se debió ol mal- 
ходо Mordak. Crispín, тодо como él, pue- 
de ayudarme a recuperarlo, Fue largo el 
viaje hasto el lejano Serenia, pero su mora- 
Чо se encuentra alli y de él recibi dos cosas 
viojando hasta su 
casa: la posibili- 
dad de comunicar- 
me con animales y 
vegetales y una 
vorita magico, Su 
búho Cedric, me 
acompañará en la 
búsquedo, 

іс magia de los 
lugares que iba 
recorriendo, era 
sobrecogedora. 
Un sauce llorón, 
dijo ser una prin- 


No es nada raro que en 
algún momento de 
nuestra vida informática, 
nos hallamos encontrado 
con algún problema en 
nuestro ordenador, Este 
[чо о gran disgusto 
sido debido con toda 
seguridad a un virus. 
Trataremos de explicar 
en reglas generales de 
que va este mundillo. 


UN VIRUS 


С ро» de virus existentes, debemos 
también aumentar nuestras pre- 
cauciones, estar ol dio de nuevas ver- 
siones de antivirus, realizar copias de 
nuestros dotos y ficheros básicos, así 
como todo lo referente a recepción y 
transmisión de datos. En definitiva hay 
que estar alerta. 


LOS PRIMEROS PASOS 

Un virus es un programa que normal- 
mente se introduce en ficheros cuyas 
extensiones son EXE y COM, aunque es- 
to no significa que no se introduzca en 
otros tipos de ficheros (debido a la mul- 
titud de virus existentes), al meterse en 
este tipo de ficheros es fácil detectarlos 
а simple vista ya que suelen aumentar 
el número de bytes que ocupan en los 
citados ficheros. 

¿De dónde proceden los virus?, aquí te- 
nemos uno gran diversidad de respues- 
tas, desde los informáticos que hacen 
programas а medida y cuya única for- 
ma de proteger los datos era crear al- 
go, un virus, que destruyera los datos 
еп caso de que no se le pagose; pasan- 
do por razones políticas: unas perso- 
поз crean virus para intentar sabotear 
datos vitales de estados contrarios; 
hasta guerras comerciales en las que 
algunas cosas o usuarios descontentos 


crean virus que sólo funcionan en los 
ordenadores de la competencia, un 
jemplo de esto es el virus Amstrad; 
también existen empleados rebeldes о 
expulsados de empresas que hacen al- 
gún virus para vengarse de su empre- 
за. 
¿Cómo adquirir un virus? las últimas 
generaciones de virus se transmiten a 
través de la memoria, y su forma de ас 
tuar es la siguiente: al ejecutar un fi- 
chero infectado, éste transmite el virus а 
la memoria y de ahí se suele trasladar 
а todos los programas que se ejecuten, 
Tros esta introducción acerca de virus, 
vamos a intentar desmitificarlos ya que 
а muchos de nosotros, cuando habla- 
mos de virus se nos pone la piel de ga- 
llina. En primer lugar trataremos de 
lor los diferentes tipos de virus existen- 
tes. 


TIPOS DE VIRUS 


mTROYANOS: 
Primero hablaremos de los troyanos, 
como su propio nombre indica, funcio- 
поп en forma de caballo de Troya: son 
programas normales y corrientes que 
no contienen ninguna cadena sospecho- 
sa, pero que están esperando una serie 
de condiciones especiales de todo tipo 
para atacar a nuestro equipo. 


= 
Las bombos de relojería son otra de esos 
familias, que por lógica actúan cuando 
se da una fecha concreta como por ejem- 
plo el virus Michelangelo que осо el 
día 6 de marzo: en este día nació el fa- 
moso pintor Miguel Angel. 


= 

También hay que considerar a los gusa- 
nos que son los que se van esparciendo 
a medida que se va ejecutando el pro- 
grama que los contiene. 


п 

Estos virus van tranformándose y gene- 
rando otros nuevos cuanto mayor sea la 
infección, o simplemente son los propios 
programadores creadores de ellos los 
que van introduciendo nuevas caracteris- 
ficas. 


También los podemos desglosar de otra 
forma: Los simpáticos, estos virus no des- 
trozan datos, ni formatean discos duros, 
simplemente juegan con nuestra pacien- 
cio, nos lavan el ordenador, nos presen- 
tan pelotitas en la pantalla, nos habilitan 
y deshabilitan los puertos y otras gro- 
cias, pero en el fondo sólo quieren incor 
фаг. Los dañinos, ya no juegan, sino que 
destrozan datos, formateon discos duros 
y toda clase de ideas malignas que se 
ocurran. 


DESCRIPCION DE UN 
ANTIVIRUS 


VACUNAS: 

Dentro de los antivirus también hay dife- 
rentes tipos o módulos. Las vacunas, sve- 
Jen ser antivirus residentes en la memoria 
de nuestros ordenadores, preparados 
para detectar los virus y avisarnos du- 
ronte las * operaciones normales que to- 
dos realizamos, como copiar discos, 
transferencia de datos y ejecución de 
programas; la otra forma de vacunar es 
tomar los datos esenciales como lo que 
ocupan los ficheros y la fecha de creo- 
ción, para que en el momento en que es- 
tos datos cambien avisarnos. 


DETECTORES: 
Los detectores no están residentes, sim- 
plemente se utilizan para que una vez 
que nuestro ordenador esté libre de vi- 
rus, revise toda la información que pro- 
venga desde el exterior de nuestro orde- 
nador. 


ELIMINADORES: 

Son los que eliminon los virus: una vez 
que hemos detectado que hay datos 
infectados, procederemos a eliminar 
los virus de estos datos en la medida 
de lo posible, digo que en la medida 
de lo posible porque según el tipo de 
virus, conseguiremos que estos datos 
se vuelvan о utilizar de nuevo, aun- 
que a veces el virus ha causado tales 
daños que puede que esos datos no 
nos sirvan, y en el peor de los casos ni 
siquiera podremos salvar los datos, ya 
que habrá que borrar los ficheros in- 
fectados, como el caso del virus borro- 
tes que más tarde pasaremos а expli- 
car. 


Ahora fabricaremos nuestras propias 
herramientas para ponernos a salvo 
dentro de lo que cabe. 


ES NECESARIO TENER 
UN DISCO DE 
ARRANQUE SIN VIRUS 
PARA PODER 
INICIALIZAR EL 
ORDENADOR SIN 
PELIGRO 


DISCOS DE APOYO 

En primer lugar crearemos un disco de 
arranque, que habremos tenido la 
precaución de comprobar, para evitar 
así una posible transmisión de virus a 
otro sistema. 

La forma de crearlo es la siguiente; 
formatear un disco y hacerle una 
transferencia del sistema, con el co- 
mando FORMAT/S, aunque el proble- 
ma que tendremos es que si solo con- 
tiene el sistema el teclado estará con- 
figurado en inglés y será un lío trabo- 
jar con él. 

Para resolver este pequeño problema 
actuaremos de la siguiente forma: en 
primer lugar debemos copiar al disco 
los siguientes ficheros, AUTOEXEC.BAT 
y CONFIG.SYS, con lo cual lograremos 
que nuestro disco arranque como si lo 
hiciera desde el disco duro, pero el 
problema que conlleva esto es que co- 
mo es lógico llamará a los programas 
del disco duro y lo mås seguro es que 
ya estén infectados. 

La solución es sencilla: debemos editar 
estos dos ficheros con un editor como 
ЕРИМ, y cambiar todas las llamadas 
que realizan estos ficheros al disco 
duro por otras que llamen al disco de 
arranque. 

¿Qué implica todo lo anterior? pues al- 
go muy sencillo, primero que tendre- 
mos que tener en el disco el programa 
EDUN también habrá que copiar todos 
los ficheros a los que vamos a llamar 
desde el AUTOEXEC.BAT y el 
CONFIG.SYS en nuestro disco, y por 


último debemos copior ficheros como 
SYS. Tras todas estas operaciones 
comprobaremos que el disco funciona 
bien y lo protegeremos. 

Lo forma de protegerlo es la siguiente: 
si el disco es de 5,25 pulgadas, debe- 
mos poner la pegatina adhesiva en el 
hueco que existe en la parte superior 
derecha del disco haciendo desapare- 
cer este hueco, y si ol disco es de 3,5 
pulgadas, simplemente le daremos (а 
vuelta y bajaremos la pestaña negra 
que posee dejando un hueco en él. 


El siguiente paso, será crear otro disco 
que contenga todas las herramientas 
de antivirus que estimemos oportunas, 
en este caso vamos а hablar de un 
antivirus muy difundido en el mundo 
de la informatica por su bajo coste, 
su potencia y sus constantes actualizo" 
ciones, alguno ya sabrá de qué pro- 
grama estamos hablando, el SCAN. 
Éste programa contiene varios módu- 
los, WSCAN раға Windows, SCAN de- 
tector de virus, CLEAN eliminador de 
virus, VSHIELD el módulo residente en 
memoria para detectar y bloquear, y 
por último, el NETSCAN que sirve pa- 
та las redes. En el disco de antivirus 
sólo deberemos tener los programas 
SCAN y CLEAN, 

Otra de las precauciones que debe- 
то toner, es poseer un juego de dis- 
cos originales con el sistema operati- 
vo, para que en el peor de los casos 
siempre podamos reinstalarlo. Es im- 
prescindible tener una copia de segu- 
ridad de todos los datos fundamenta- 
les como son los documentos y bases 
de datos, по de los programas, ya 
que estos siempre se pueden volver a 
introducir. 

Una vez que ya tenemos nuestro juego 
de herramientas, procederemos de la 
siguiente manera: nos prepararemos 
un café o tila, depende de nuestro es- 
tado de animo, un sillón cómodo у 
mucho de paciencia, es como un juego 
de ajedrez, solo que en este caso él 
virus ya ha hecho todos sus movimien- 
tos y los estamos viendo, ahora nos 
toca a nosotros. 

El primer_paso será arrancar con 
nuestro disco limpio, y hacer una 
transferencia del sistema desde el dis- 
co de la siguiente manera SYS C:, con 
lo cual ya garantizamos que el COM- 
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MAND.COM del disco duro estû lim- 
pio. Después usaremos el disco que 
contiene nuestro antivirus, ejecutare- 
mos el SCAN y sacaremos el informe 
por la impresora con la orden SCAN 
С: >PRN, con esto lo que logramos es 
tener una información exacta de qué 
ficheros están infectados y qué tipo de 
virus tienen. 

Dependiendo del tipo de virus habrá 
que proceder de una forma o de otra 
para lo cual nos será de mucha util 
dad leer el fichero VIRLIST.TXT que 
contiene el SCAN, si en él nos indica 
que el virus ataca a la FAT, creo que 
mis noticias son malas, pero si sólo 


ataca a los ficheros, sin problema. 
El paso siguiente será ejecutar el pro- 
grama CLEAN para desinfectar el dis- 
co duro, coda vez que CLEAN borra 
un virus, nos da una información de 
en qué estado de recuperación se en- 
cuentra el fichero , puede que esté 
bien, también puede estar deteriora- 
do con lo cual nos tocara reemplazar- 
lo por uno nuevo, o que simplemente 
te digo que necesita borrarlo, en cuyo 
coso le diremos que no, hosta asegu- 
rarnos de que tenemos una copia que 
le pueda sustitui 
Como medida de precaución volvere- 
mos a ejecutar el SCAN ya que puede 
haber virus solapados, unos debajo 
de otros, si no ocurre esto ya tendre- 
mos el ordenador limpio y listo. 


ALGUNOS VIRU 
En este apartado describiremos algu- 
nos de los virus més popolares. 


ANTI-TEL: 

Cuando un ordenador posea este vi- 
rus, lo notaremos en que restará de lo 
memoria del equipo 1.024 bytes. Una 
vez que el virus está en memoria, se 
dedica a pasarse ol sector de arran- 
que de los discos que sean utilizados 

lurante la sesión con el PC. Según 
cuál sea el tipo de discos que utilice- 
mos, el virus se posicionará en un 
sector u otro, lo cual significa que los 
datos que haya en ese sector en con- 
creto se perderán. Todo lo anterior по 
significa que nuestro disco duro esté 
хе de virus, más bien al contrario 
nuestro disco duro también estará in- 
fectado. Aunque el virus no hará sus 
fuegos artificiales hasta que el sistema 


se reiniciolice alrededor de unas 400 
veces, cuando esto suceda nos mostra- 
rá en pantalla el siguiente mensaje: 
“VIRUS ANTITELEFONICA (BARCELO- 
МА)", у sobrescribirá el disco di 
con datos aleatorios. Para terminar di 
remos que lo gran moyoría de los an- 
tivirus que se comercializan combaten 
este virus. 


NOS 
PREPARAREMOS 
UN CAFE O TILA, 

SEGUN 
NUESTRO ESTADO 
DE ANIMO 


AZUSA: 

Sus características generales de ocu- 
poción de memoria y de infección de 
discos son similares al Anti-Tel, lo cual 
también se refleja en la tobla onte- 
riormente expuesta. Los daños de este 
virus son incómodos pero no destructi- 
vos, ya que lo único que hace es des- 
habilitor los puertos LPTI y СОМІ 
después de que se haya reiniciado el 
sistema 32 veces. Y la próxima vez 
que se encienda el equipo ya estarán 
bien los puertos (sólo es, pues, una 
gamberradilla}. Como en el caso ante- 
rior, cualquier antivirus lo elimina. 


BARROTES: 
Recién salido del horno, vio la luz en 
diciembre del año pasado y como no, 
español también. Como ya va siendo 
costumbre afecta a la interrupción 21. 
EI aumento de los ficheros infectados 
será de 1.310 bytes, el resto de infor- 
mación del fichero infectado no varia- 
rá. Lo fecha de activación del virus es 
el 5 de enero de cualquier año, cuan- 
do se active, lo notaremos porque nos 
dibujará cinco barras verticales en la 
pantalla y nos mostrará el siguiente 
mensaje: “Virus BARROTES por 
Обой”, tras este mensaje, procederá 
a sobrescribir con el anterior mensaje 
parte del sector de arranque, lo cual 
significa que, cuando intentemos acce- 
der о nuestros datos el ordenador fa- 
llará у no podremos encender el equi- 
po (toda una delicia). 


VIERNES 13: 

¿Quién no tiene experiencia con él, о 
ha oido hablar de él? Es uno de los vi- 
rus legendorios. Una de sus caracte- 
rísticos es la de no quedar residente 
en memoria. Tampoco se cuelga de 
ninguna interrupción, sólo infecta los 
orchivos COM pero no el COM- 
MAND.COM. Su propogación es muy 
ápida, y su acción consiste en que 
cuando nuestro calendario señale un 
viernes 13 cualquiero, el virus proce- 
derá a borrar todos los ficheros infec- 
tados. Esté tranquilo: cualquier anti 
rus del mercado lo eliminará bien. 


MICHAELANGELO: Desde 
abril de 1991 tenemos otro уіп 
chelangelo, creo que hoy demasiada 
gente aburrida. Queda residente en 


memoria por lo cual гоЬогё de ella 
2.048 bytes para su uso y de ahí in- 
fectara la FAT de los discos duros, así 
como el sector de arranque de los 
discos, su funcionamiento es 

muy parecido al Stoned. 

Su fecha de activa- 

ción será el día 6 
de marzo de cual- 
quier año, fecha de 
nacimiento del pin- 
tor Miguel Angel. En 
ese momento se dedi- 
cará a formatear el di 

co duro con caracteres 
aleatorios. 


Y 
Afecta a varias interrupciones del 
sistema como son la 1C,20,21, in- 

fectará a todos los archivos EXE у 
COM incluyendo el COMMAND.COM, 

tombién se instalará en memoria. El 
incremento que sufrirán los archivos in- 
fectados es de 2.930 bytes, olojándo- 
se al final del archivo infectado, se ca- 
muflará bastante bien yo que se en- 
cargará de no modificar los atributos 
de nuestros archivos, al igual que tam- 
poco la fecha y la hora de creación. 
Sabremos que tenemos este virus debi- 
do a que los programas que ejecute- 
mos tardarán més tiempo del normal 
en ejecutarse. Los efectos de este virus 
se notan, todas las letras de la pantalla 
se amontonaran derepente en la parte 
inferior de tu monitor, para a conti- 
nuaciön dejarte colgado el sistemo, con 
lo cual perderás todos tus datos. 


ARTEMIS PROFESIONAL 
Para terminar este artículo os daremos 
una serie de indicaciones sobre antivi- 
rus españoles existentes en el mercado. 
Artemis es un paquete totalmente produ- 
cido en España, posee una calidad bas- 
tante buena. La forma de actualización 
es trimestral, aunque si posee un virus 
que su actual versión no detecto, puede 
remitirselo y en un plazo máximo de 
48h recibirá una versión actualizada del 
mismo. 

Vamos a explicar los diferentes módulos 
que componen el citado programa, aun- 
que no desarrollaremos ninguno de ellos 
a fondo ya que pensamos que están 
muy bien explicados y desarrollados en 
el manual. 


2 AP (Artemis 
Profesi. 
Es una oplicación similar ol Shell del 
DOS; posee ventanas desplegables y 
menús de facil acceso. Su manejo es 
posible también con el ratón. Una de 
las diferentes opciones dentro del me- 
nú Analizar será la de Informes sobre 
virus. En ella tendremos una lista de 
virus que será de gran ayuda a la ho- 
ra de descubrir y conocer uno de ellos 
en concreto. El resto de las opciones 
principales que posee son: Vacunar, 
Investigar, Opciones y por último Con- 
figurar. Con el correcto uso de todas 
ellas estaremos listos para tener nues- 
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tro sistema limpio de polvo y paja y 
evitar posibles infecciones. 


On Line): 
En esta ocasión veremos 
al 5 bajo otro 
punto de vista. No se 
trata de hacerlo más 
difícil о tedioso, si по 

de poderlo utilizar a 
nuestra medida me- 
diante la línea de 
comandos del MS- 
DOS. Este módulo 
permitirá hacer 
nuestros propios 
ficheros BAT, o 
incluso poner el 
antivirus dentro 
del archivo 
AUTOEXEC.BAT. 
Como es natural en progra: 
тоз de este tipo, incorpora una am- 
plia serie de parámetros que nos da- 
rán un enorme abanico de posibilida- 
des, 


CENTINEL: 
Es un programa residente. Esto indica 
que siempre estará en la memoria del 
ordenador y los operaciones sobre las 
que interviene son: en cualquier tipo 
de programa que pueda ser ejecuto- 
do, en el momento de copiar cualquier 
tipo de fichero ejecutable (excepto fi- 
cheros BAT), en la revisión del sector 
de arranque de aquellos discos que se 
usen durante la sesión. Por supuesto 
siempre que sea necesario se podrá 
desinstalar de la memori 


) ESCUDO: 
Es el último componente que queda 
por analizar. También ез otro ргодго- 
ma residente pero con unas funciones 
algo distintas al anterior. En este ca- 
so, su misión es prevenir los daños 
que un virus, tanto conocido como 

lesconocido, pueda producir en nues- 
tro sistema. También dará cuenta de 
los actividades que puedan ser sospe- 
chosas. 


Tras todo lo anteriormente expuesto 
se puede decir que con este antivirus 
nos podremos ir a la cama más que 
tranquilos. 


cha se 
muestra 
una panta- 
lla del an- 
virus 
Anyware y 
en la parte 
inferior te- 
néis un pe- 
queño es- 
quema de 
la localiza- 
ción de al- 
gunos 

rus a nivel 
europeo. 


Budo 


Christmas Tree 


WARE 
Este es otro producto español, сото tal, 
tenemos constancia de que es uno de los 
programas que está más al día de todos 
los virus que se pueden encontrar en el 
mercado español. Debemos añadir que 
las empresas más importantes tanto pú- 
blicas como privadas, lo incluyen en su 
red de software. Uno de los puntos fuer- 
tes de este paquete, es su soporte técni 
со, el cual hemos tenido el placer de ul 
zor. Ahora vamos а analizar las herra- 
mientas que lo componen una por una. 


1 ANYPROTV: 

Esta herramienta está enfocada a la 
detección de virus conocidos y es de 
tipo residente en memoria, lo cual sig- 
nifica que deberemos de cargarlo 
desde el CONFIG.SYS. La detección de 
virus en el sector de arranque de un 
disco es inmediata desde el momento 
еп que se acceda a él. Cuando ponga 
en marcha su ordenador, esta herra- 
mienta зе encargorá de verificar la 
RAM de su equipo, el sector de arran- 
que y la tabla de partición. Si еп ese 


momento detectase alguna anomalía 
de tipo. virica lo pondría de manifiesto 
a traves de una señal acústica y mos- 
traria un mensaje de alarma. 


2 VIGILANT: 

Podremos detectar y combatir de una 
forma global, todos los virus descono- 
cidos. Esto lo conseguiremos ya que el 
modulo Vigilant, controlará todas las 
posibles modificaciones de 
ejecutables, drivers de disposi 
sectores de arranque. Los dos progra- 
mas anteriormente citados deben de 
funcionar juntos. 


2 ANYCHECK: 

Otro de los módulos residentes. En ез- 
te caso se encargará de negar la eje 
cución de ficheros que hayan sido и 
dados previamente, а parte de no 
permitirnos ejecutar ningun fichero 
que haya sufrido modificaciones des- 
de su última comprobación. La utilizo- 
ción de este módulo hace innecesario 
el uso de los anteriores. Una de sus 
mayores ventajas es el escaso espacio 
que ocupa en memoria (solamente 
2Kb). 


2 ANYSCAN: 

Es el programa principal, con un en- 
torno integrado, desde él podremos 
detectar y eliminar los virus (véase Fi- 
дуға С). Una vez instalado facilitará 
toda la información del sistema. 


1 ANYCLEAN: 
Es el módulo encargado de la 
de los virus encontrados. 


J XSCAN: 

Es el módulo que podremos usar desde 
la linea de comandos, о simplemente 
creando una serie de ficheros BAT que 
aulomaficen nuestro trabajo. Cuando 
lo utilice comprobará que la velocidad 
de chequeo es aceptable pero en pos- 
teriores ocasiones su velocidad se verá 
tremendamente superada, siendo casi 
imposible encontrar ningún otro más 
rápido. Esto se debe al uso que el 
progama hace de ficheros de valida- 
ción. 


pieza 


ANTONIO GOMEZ 


ша ANOTHER WORLD 
En la primera parte del juego, me 
encuentro con un leon que siempre 
те mata. ¿Cómo puedo acabar con 
612, por mas golpes y saltos que 
Intento dar no consigo librarme de él. 


JAVIER SANZ 
MADRID 


mm RESPUESTA 

Este león no lo debes matar tú, lo que 
debes hacer es esquivarlo a toda 
costa. Para evitarlo, cuando Порев a 
la pantalla en la que aparece este 
leon, anda pasito a pasito y una vez 
que aparezca corre a la máxima 


volocidad en dirección contraria (por 
donde viniste). Una vez pasada la 
pantalla de la piscina llegarás a una 
Папа а la cual debes saltar, 
conseguirás así pasar por encima de 
tu enemigo colgado de la ап 
Cuando saltes de la llana deberás 
correr de nuevo a toda velocidad en 
dirección contraria y cuando llegues a 
la pantalla del leon de nuevo, alguién 
matará al león por ti. 


шш TITUS THE FOX 
Hace pocos mese que compro vuestra 
revista y estoy muy contena, pero lo 
único que le falta es un consultorio. 
Por eso os hago esta pregunta: 
¿Cómo puedo matar al monstruo del 
hacha del nivel 5 de Titus The Fox? 
Espero vuestra respuesta y se que 
quedaré más satisfecha que en otra 
revista. 

MIREIA TARRAGONA 


= RESPUESTA 
"Como puedes ver, tu petición ha sido 
escuchada, y desde el pasado número 
se ha estrenado esta sección. 

*En la pantalla del nivel 5 en el que te 
has atascado encontrarás dos cajas y 
dos plataformas que suben y bajan 
continuamente. El truco es coger uno 
de los cajones y con él subir a una de 
las plataformas móviles. En el 
momento en el que pase el monstruo 
зе lo dejas caer encima, repitiendo 
esta operación acabarás con tu 
enemigo. Es recomendable que evites 
tocar el suelo, salta desde la 
plataforma fija hasta las móviles. 


шн DUNE 2 
En el juego Dune2, ¿cómo se pueden 
construir misiles y esquivar los que te 
lanzan tus enemigos? 


ANTONIO LORENZO 
SEVILLA 


mm RESPUESTA 
Una de las grandes ventajas que tlene 
el juego Dune 2 y que le dan más 
diversión es que cada bando tiene 
unas armas específicas, en este caso 
depende del que casa hayas 
seleccionado al principio det 
Juego. Por ejemplo los 
Harkonnen si pueden 
construir misiles a través de 

sus palacios y estos no 

tienen nigún coste adicional 

salvo la construcción inicial 

del palacio. Los Atreides 

pueden obtener la ayuda de 

los Fremen a través de sus 
palacios y por último los 


OK РС intentara responder а todas las 
cartas. Por motivos de espacio, puede que 


algunas de ellas se recorten. 


Ordos pueden crear saboteadores que 
de llegar a su destino pueden destruir 
grandes instalaciones y unidades. 

En cuanto a esquivar los misiles del 
enemigo te puedo dar dos tácticas, 
una legal y otra haciendo trampas. 
Legalmente deberías fabricar 
vehículos VMC para construir otra 
base en caso de que te destruyan la 
actual y siempre debes tener una 
buena reserva de especia. Si eres mas 
impaciente y tramposillo, puedes. 
grabar muy a menudo en dos ficheros 
y recuperar cada vez que el impacto 
del misil enemigo te haga demasiado 
daño, su precisión se basa en la 
estadistica y tarde o temprano falla 
salvo que hayas grabado la partida 
sólo un instante antes de que el misil 
tuese a explotar en el centro de tus 
Instalaciones por lo que te 
recomendamos que grabes dos 
ficheros consecutivamenete, 


Con Blount, reportero en el 
"GOBLINS NEWS", zambúllete 
en un "cómic" alucinante. 


А Un ve ето dibujo animado" 


3 ac ns aw "Joya del Mundo", „шк сыын» ae га 
en el corazón del laberinto de Foliandre, һа фо Е ica! 
objeto de deseo ya que, según la leyenda, asegurará — ae Sen жүй 
a su poseedor una eternidad de placeres y delicias. | 
En consecuencia, la reina Xina У el rey Bodd rivali- 
zan constantemente para ponerles las manos encima. 
Para dar respuesta a los entusiastas lectores del "Go- 
bl News, el reportero Blount se шша ala bis- © ES 
cada uno de los monarcas rivales, Pero, 
més de haber sido salvajemente atacado 
er ve investido de una doble personali- 
- * dd, mitad goblin y mitad coco-obo... 
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*TEXTO DE PANTALLAS EN CASTELLANO. 


La unión de dos 
grandes 


UN MUNDO 
PERFECTO 


En esta pelicula, dirigida 
por Clint Eastwood, juntará 
dos grandes en un dra- 


ma: el propio director que hará de policia tejano y el pró- 
fugo, Kevin Costner, que tomará como rehén о un niño 
para asegurar su huida de la cárcel, pero con el que al fi- 
nol establecerá una entrañable relación. 


La justicia por su mano 


Este thriller policial nos relata la vida de un agente de la 
unidad secreta SIS, una 
exterminar a los criminales sin ofrecerles un ¡vicio justo. 
Lo película esta basada en esta policía clandestina exis- 
tente en la realidad en la ciudad de Los Angeles y está in- 
terpretada por Lou Diamond Philips, Scott Glenn, Chelsea 
Field y Yaphet Коно. 


“policia” que tiene el objetivo de 


ANAYA MULTIMEDIA 


Guia de Inieiocien 


COMUNICACIONES CON EL PC: 
MODEMS 


‘Como guia de iniciación, la intención de este 
libro es introducir al usuario no iniciado en 
el mundo de las comunicaciones. El libro en- 
seña todo lo necesario, empieza por descri- 
bir que es un modem y que se debe saber a 
la hora de comprar uno, continua con diver- 
sos capitulos que nos ensañan los programas 
| más habitvoles para su manejo como Тех, 
Procomm, Terminal de Windows, etc. Por úl- 
fimo se habla del manejo del progromo Bit- 
fox рога el uso de tarjetas fox у de Ibortex. 
Al final del libro se encuentran unos numero- 


dos ах у un pequeño diccionario de М 
minos. En resu- 


quieran introdu- 
Өне en todo este 
mundillo de las 


Guto Microsoft 


de una forma dara y precisa temas “a priori” 
tan como la de 
archivos CONFIG.SYS, AUTOEXEC. 


datos [DOE] e incluso зе traton temas relacio 
nodos con las carocteristicas multimedia del 
entorno. En resumen, un excelente libro que 
hard que el trabajo en Windows sea mucho 
mås productivo y cómodo, 


Guía Práctica 
COREL DRAW 3.0 


El programe Corel Draw 3.0 es uno de los 
mejores programas de presentación exis- 
tentes en el mercado, con esta guia el lec- 
tor podrá aprender a explotar todas sus 
posibilidades. El libro dedica numerosos | 
capitu- 
los a la 
crea- 
ción de 


ale o eds pios pora su 
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LUNES A VIERNES DE 10,30 A 20 Не SABADOS DE 10,30 14h 


[D) ABIERTOS TODOS LOS DOMINGOS HASTA EL 9 DE ENERO 
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[Ocean/Arcadia] 
Literatura y ludopatía se unen en un coctel Morotov que dará 
horas y horas de diversión al más exigente. Asumiendo el 
popel del paleontólogo Grant, tendrás que enfrentarte a toda 
la furia de esta isla maldito, que ahora está dominada por los 


ancestrales dinosaurios. 
N.W.Computing/Proein) 


‘Una nueva entrega de este 
juego de rol en el que 
explorarás el malvado 
mundo de Xeon. 


Беін 


Asumiendo el роре! de Un golf rápido, pensado 
Batman tienes que salvar o para equipos normales y 
Io ciudad de Gotham de los en el que la jugabilidad es 
perversos planes del la clave para dar 
siniestro pingúino, continuidad al juego. 

КИШЕН 2 
Disfruto de las aventuras Una aventura 30 donde te 
de nuestro amigo Hugo en enfrentarás a Drácula y a 
Jas escenas del bosque y la sus esbirros que llegan 
montaña como si jugases desde el otro lado del 
en la tele. averno. 


(Ascon/Proein) 


А los grondes aventureros 

les espera la mayor de las 

aventuras, sólo los osados 

podrán adquirir riquezas si 
la suerte les acompaña. 


[Copstone/Proein) 
Un juego perfecto para 


todos los deseosos de vivir 
un juicio con todas sus 
alegrias y tristezas. ¿Te 
atreves? 


°з 


Site suscribes ahora a OK PC recibirás 
por el pago de un año 15 números. 
¡No dejes pasar esta oferta! Ahora tienes 
la oportunidad... ¡enrróllate con OK PC! 
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VALIDO SOLAMENTE PARA ESPANA 
` OFERTA DE LANZAMIENTO VALIDA HASTA 
= өш EL 31/12/94 


POLICE 


Per 


Ти mujer ha sido apuñalada 
brutalmente. Estäs al borde del ataque, 
empeñado en vengarte. ¿Eres capaz de 
contenerte y seguir los procedimientos 
profesionales de la polida? ¿Puedes 
‘mantener la sangre fría en el laboratorio 
criminal y las investigaciones forenses? 
¿Tienes valor suficiente para ser un poli 
en el peligroso mundo del crimen, la 
corrupción y la sangre? ¡Averígualo! 


© SIERRA 


Que se esconde tras el antiguo secreto de La Daga 
де Amon Ra, y quién está dispuesto a matar por ello? 
¿Cuál es el motivo de los asesinatos? ¿Codicia? 
¿Algún ritual macabro? ¿Patriotismo? ¿Rivalidad? 

Й Саша Bow, periodista novata de un conocido 
periódico de Nueva York, deberá encontrar la solución | 
¡y mejor que sea rápido! 

Те atreves a aceptar Serás capaz de 7” 

lescubrir lo que se esconde detrás de la inapreciable | 

de Amen Ra antes de que el asesino descubra.. 
tus intenciones? 2 : 
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